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Informatika va axborot texnologiyalari fani bo'yicha laboratoriya mashg ulotlar o’quv uslubiy
ko’rsatmasi
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Tagrizchi:

Ushbu uslubiy qo’llanma universitet o’quv-uslubiy kengashining 2016 yil 23

noyabrdagi 2-sonli bayonnomasi bilan chop etishga tavsiya etildi.

Ushbu laboratoriya mashg ulotlar o’quv uslubiy ko’rsatmasi barcha yo nalishidagi
bakalavrlarning o'quv rejalaridagi «Informatika» fanining Bilim sohasi: 600000 -
Xizmatlar,Xizmat ko’rsatish sohasi, Ta’lim sohasi: 610000 — Xizmat ko’rsatish
soxasi, Ta’lim yo nalishi: 5640100 — Hayotiy faoliyat xafvsizligi yo nalishi uchun
namunaviy fan dasturining laboratoriya mashg ulotlar bo'yicha tayyorlangan bo’lib, u
butun kurs materialini to'la gamrab olgan. To plamdagi har bir laboratoriya
mashg ulot ichida tuzuvchi tomonidan mashg ulotning magsad va vazifalari, kerakli
vosita va tushunchalar, laboratoriya mashg ulotning bajarish bayoni berilganidan so'ng
talabaga muayyan(konkret) va individual topshiriq hamda foydalanilgan adabiyotlar
ro'yhati ko'rsatilgan. Bajaruvchiga qulaylik yaratish uchun har bir amaliy
mash gulotning rejalari va reja bo'yicha bajarish namunalari gisgacha mazmunli
ko'rsatib o'tilgan. Topshiriglarni bajarish jarayonida darsdan tashgari mustaqil
bajarishi uchun savol va topshiriglarga Internet va ko'rsatilgan adabiyotlardan yoki
kompyuter sinf xonalarida amaliy bajarib daftarlariga konspekt qilib olish orgali fanni
0 zlashtirish imkoniyati mavjud. Bajarilgan ishni baholashni belgilangan me yorlar
asosida shu mavzuga ajratilgan umumiy soatdan kelib chiggan holda amalga oshirilishi
ko rsatib go’yilgan.
To plamdagi har bir laboratoriya mashg ulot yo nalishlarning davlat standartlari
talablariga ko'ra fan dasturlari bo’yicha shu mavzu uchun ajratilgan soatlar
doirasida va yo nalishning xususiyatlarini hisobga olgan xolda bajarish va baholash
imkoniyatini beradi.



Laboratoriya mashg uloti Nel (2 soat. )

Mavzu: Windows operatsion tizimida ishlash
Magsad: Windows operatsion tizimi muhitida ishlash ko’nikmasiga ega bo’lish.
Texnik va dasturiy ta’minot : Windows OS va EHM.

Windows ishchi stol elementlari bilan tanihish.

Windows ishchi stolini tuzilishi quyidagicha Moii kommnsroTep, CeteBoe okpyskenue, Kop3una Ba
masalalar panelidan iborat.
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Bosh menyu(ITyck) ko rinishi 2 xil: Mento «ITyck», Knaccuueckoe merro «ITycky.

Bosh menyuni gisgacha tuzilishi quyidagicha:

[Tporpammer — Barcha o'rnatilgan dasturlar majmui;

JIoxymenTtsl — OXirgi 15 ta ishlatilgan fayllar ro"yhati;

Hacrpoiika — Windows konfiguratsiyasi va qurilmalarini o'rnatish va sozlash;

Haiitu — Ma’lumotlar va ob’yektlarni izlash;

Crnpagka u nonnepxkka — Windows yordam ma’lumotlar bloki;

Bemonnuts — Standart dasturlar va ishchi fayllarni ishga tushirish;

Beikmrounts koMmsrotep — Windows OS ni dasturini yakunlash

Fayllarni izlash:

Dastlab gidiruv ishga tushiramiz.
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Oynalarni faollashtirish uchun ALT+Tab yoki masalalar paneli yordamida

Fayl va papka ustida amallar.

Fayl va kataloglar bilan ishlash. Fayllarni ko chirish va nusxasini olish uchun quyidagilarni
bajarish kerak:

- Nusxasi olinadigan va ko chiriladigan faylIni ajratish.

- Oynadagi Asboblar panelidan nusxa olish uchun "Buferga nusxasini ko chirish" (Copy)
asbobini, ko chirish uchun esa Beipe3ats/Cut-"Buferga ko chirish™ asbobini tanlash.

- Fayl nusxasi joylashtiriladigan qurilma yoki papkani tanlash.

- "Asboblar paneli"dan "Buferdan olib go yish" (Paste) asbobini tanlash.

Fayl nomini o zrartirish

Moy komp’yuter yoki Provodnik oynalarida quyidagilarni bajarish kerak:

- Nomi o°zgartiriladigan fayl yoki papka tanlanadi.

- Fayl nomi yoki papka nomi ustida "sichqoncha” tugmasi bir marta bosiladi.

- Yangi nom klaviatura yordamida Kiritiladi.

- Enter bosiladi.



Fayllarni yo'qotish. Klaviaturadan Delete klavishini bosiladi yoki faylmenyusining Udalit’ -
Yo qotish buyrug’i tanlanadi, yoki asboblar panelidagi "Buferga ko chirish™ asbobi bosiladi. ekranda
chigarilgan so rovga gilayotgan ishingizni tasdiglash uchun Da (Xa) tugmasini bosib javob beriladi.

Yo qotilgan fayllarni gayta tiklash uchun:

- Ish stolidagi Korzina belgisi ustida "sichqoncha" chap tugmasi ikki marta bosiladi. ekranda
Korzina oynasi ochiladi.

- Oynadagi yo qotilgan fayllar ro’yxatidan keraklisini topib, uni ajratish kerak.

- fayl menyusidan Boccronosuts - "Qayta tiklash” buyrug'i tanlanadi. Buning o rniga fayl
nomida "sichgoncha"ning 0°ng tugmasini ham bosish mumkin. Ochilgan kontekst menyudan
BoccronoButs buyrug'i tanlanadi.

Windowsda ma’lumotlarni izlash.

Windowsda ma’luot izlash oynasini chagirishni 3 xil usuli mavjud:
iy

1. Klaviaturadan F3 yoki . + F tugmalar orgali;
2. bosh menyudan ITyck—Haiitu(ITouck) orgali;

(n
3. Ixtiyoriy ob’yekt yoki papkani ochgandan so'ng Asboblar panelidan |t tugmasi
orgali ishga yushirish mumkin.
Qidiruv mulogot oynasi chagqiriladi.
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Mulogot oynaning o ng panelida ganday tartibdagi ma lumotni izlash hagida punktlar mavjud.
Ularni quyidagicha tavsiflab o'tamiz.
e I300paxenus, My3bIKy win Buzaeo — Ushbu band orgali barcha turdagi audio, video va tasvirli
ma’lumotlar qgidirish;
o JlokyMeHTHI (TeKTOBBIC (haiisibl, 3J€KTpOHHBIC TabuIbl 1 T.11.) — Barcha turdagi matnli, electron
jadval va HTML turdagi ma’lumotlarni izlash;
o daiinel 1 manku — Barcha turdagi fayllarni (qismi,kengaytmasi va xokozo) qgidirish;
o Kommeroreps! u moneit — Lokal tizimga ulangan kompyuterlar yoki Internet orgali Insonlarni
qgidirish;
e udopmanmro B 1ieHTpe cripaBku U noaaepxku — Windows yordam olish tizimi orqali ma’lumot
izlash;
e Brimonuuts nouck B Mutepuere — Internet orgali gidirishni amalgam oshiradi.
Masalan 27.08.2010 sanada yozilgan matnli fayllarni gidirish uchun gidiruv mulogot oynasidan
@aiiabl m nanku punktidan Yacrs umenu daiisia uiam ums neaukom ga *.doc Koraa obliam



TOU3BeIeHbI MoceHIe N3MeHeHnsI— YKa3aTh Auana3on ra ¢ 27.08.2010 , mo 27.08.2010 yozib
gidirish mumkin.

Topshiriglar.

1. Klaviaturani vazifasini aniglang.

2. lIshchi stolda yangi yorliq yaratish.

3. Yorlig manzilini aniglang .

4. Talaba.doc faylini student.doc nomli faylga o zgartiring

5. Talaba.doc fayli to"grisida ma’lumotni ekranga chiqaring.

6. Masalar paneliga Talaba.doc faylini joylashtiring.

7. Keraksiz fayllar guruhini Korzina dan tozalang.

8. C diskga Talaba papkasini hosil giling.

9. Talaba papakasiga bir necha fayllarni ko chiring.

10. Talaba.doc faylini gidirish usullarini ko rsating.

11. Fayl atributlarini o rnatish va olib tashlash .(guruh, yakka tartibda)
12. Talaba.doc faylini A diskka ko chirish usullarini korsating.
13. Talaba.doc faylini o cherish usullarini ko rsating.

14. Talaba papkasidagi fayllarni tartiblang.(sana,hajmi,nomi)
15. Matnli fayllar aniglang.

16.Fayllarni zanjir kabi bog'lanishni ta’'minlang.



Laboratoriya mashg ulot Ne2 (2 soat. )
Mavzu: Antivirus dasturiy vositalari bilan ishlash.
Magsad: Antivirus dasturiy vositalari bilan ishlash ko’nikmasiga ega bo’lish.
Texnik va dasturiy ta’minot : ESET Smart Security dasturi , Windows OS va EHM.

ESET Smart Security dasturi da himoyalanish.
Dastlab ESET Smart Security mulogot oynasini chagirib olamiz; 2 xil usulda chagirish mumkin:
1) Ilyck— IIporpammsi(Bce nporpammbr)— ESET— ESET Smart Security— ESET Smart

Security;
2) Masalalar panelidan M—>KOHT€KCTM€HIO—>OTK])HTL OKHO;
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Dastlab antivirus bazani yangilanb olamiz; Hacrpoiika— BBox Bcero jepeBa pacumpeHHbIX
napameTpoB— 0 ng paneldan o6uosnenne — N3mennthb—CepBepbl 0OHOBICHKE Ja agarda
internetga ulangan bo’lsa http://nod32.nnm.uz/ tartibda, ulan,agan bo’lsa antivirus baza papka
joylashgan adres koi rsatiladi — Jlo6aButs — BriOpaTh aBTOMaTHdecku dan adres tanlanadi— OK.
O'ng paneldagi O6uoBnenue punktiga o'tib O6HaBuTE 6a3y MaHHBIX CHTHATYP BHPYCOB Sichgonchani
chap tugmasi bir marta bosiladi, baza yangilangandan so'ng — Ok bosiladi.

Virusga tekshirish uchun Ckanuposanwue I1K ni tanlanganda sizga 2 ta taklif kiritadi;

1. Ckanuposanue Smart — Bu butun kompyuterni to'liq virusga tekshiruvdan o tkazadi.

2. Bsibopounoe ckanupoBanue — Operativ xotira, yumshoq va gattiq disklarni tanlangan

holda virusga tekshiradi.

Masalan, yumshoq disk ustida Kontekstmenyu— Ckanuposats nporpammoii ESET Smart
Security yoki Kontekstmenyu— Pacimpennsie pynkunn—Ourictka ¢aiios orgali virusdan tozalash
mumkin.

Topshiriglar:

1. ESET Smart Security antivirusni kompyuterga o rnating.

2. Antivirus bazani yangilang.

3. Opreativ xotirani virusga tekshiring.

4. Kompyuterni to’lig virusga tekshiring va kuzatib tahlil giling.

5. Internet orqali ma’lumotlarni virusga tekshiring.

6.Tekshiruv tugagandan so ng umumiy hisobot oling.



http://nod32.nnm.uz/

Laboratoriya mashg ulot Ne3. (2 soat.)
Mavzu:RAR va ZIP arxivlash dasturlari bilan ishlash. Antivirus dasturiy vositalari bilan ishlash.
Magsad: Windowsda axborotlarni ixchamlashni o’rganish.

Texnik vosita: videoproektor, Pentium 4 komp’yutlari, Windows, Winrar dasturi

Laboratoriya mashgulot rejasi:
1. WInRAR dasturi bilan ishlash.

Amaliy mashg ulotning gisgacha mavzu bayoni.
1. WIinRAR dasturi bilan ishlash.
Dastlab WIinRAR dasturini ishga tushiramiz
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fobaente _ fay] papka yoki diskdani barcha ma’lumotni arxivlash tugmasi;

Wsenewe & — arxiv faylni ochish tugmasi;

Tect  —arxiv faylni testdan o'tkazadi;
Olon

Tpoctate _ arxiv fayIni tarkibini ko'rish;

5

¥aanmte _ grxiv fayli yoki arxiv tarkibidagi fayl yoki papkani o"chirish;
*
WMenpaenTe — tarkibi buzilgan arxiv faylini to g rilash;
daiia menyusida arxiv faylni ochish,disklar turi tanlash, parol goyish va boshga amallar
bajarish mumkin.
Komanabl menyudan ma’lumotlarni arxivlash va arxivdan chiqarish va vazifalarni bajarishi
mumkin.
Masalan; talaba.doc faylinining hajmi 589 Kb shuni arxivlanganda talaba.rar uning hajmi 84
Kb tashkil giladi. Demak arxivlashdan magsad kompyuter xotirasidan unumli foydalanish.

Topshiriglar:

WInRAR dasturini ishga tushiring.

Menyular satri va uskunalar panellari bilan tanishtiring.

“Kitoblar” papkasini arhivlang.

Arhivlangan faylga “Talaba.doc” faylni qo'shing.

Arhiv faylni kengaytmasini *.rar dan *.zip ko rinishida maksimal darajada arhivlang.
Arhivdagi fayllarni testdan o tkazing.

ok wnE



7. Arhivdagi “Talaba.doc” faylni MS WORD dasturi orqali ishga tushiring.
8. WINRAR dasturini parametrlarini sozlang.
9. Arhivli fayllarni tekshiring.



Laboratoriya mashg ulot Ne5. (2soat. )

Mavzu: Microsoft Word matn muharriri

Magsad: Microsoft Wordda hujjatlar bilan ishlashni o rganish.

Texnik va dasturiy ta’minot : Windows OS va Microsoft Word dasturi.

Topshiriglar.

1.Microsoft Word ni yuklash usullari (6 xil).

2.Microsoft Word ni hujjat ko rinishlari, ma’lumot kiritish usullari, ma lumotlarni ajratib olish va
nusxa olish, ma’lumotlarni almashtirish, yangi hujjatlar yaratish, saglash usullari.

3.Hujjatning asosiy parametrini o rnatish.

4.Matn abzatsi, intervallar(gorizontal,vertikal), yozuv o’ Ichamlari va ranglari, ramka va rasmlar
joylash, boshqga vosita(ob’yekt)lar bilan ishlash.

5.Matnlar ustida amallar.Sahifani nomerlash, Sahifani bo'lish, simvollar joylashtirish, ma’lumotlarni
markerlash va ro yxatlash.

6.* Tarjimai hol yozib, uning parametrlar, WordArt oby’ektlardan foydalanish, yuqori-quyi-chap-
0 ngdan 2 sm dan , intervallar 1,5 da fayl tayyorlash. Bajarilgan ish yuzasidan daftarga konspekt
qilish.

Topshiriglarni bajarish bayoni

1. Microsoft Word ni yuklash usullari (6 xil).

Microsft Word ni yuklash usullari quyidagicha:
1-usul Bosh menyu orqgali:ITyck —IIporpammer —Microsof Office—Microsoft Word ;
2-usul Ishchi stol orgali: [ hujjatli fayl yordamida yoki ishchi stol Kontekst menyu— Co3narb—
Joxyment Microsoft Word yordamida
3-usul ToxkymenTsi orgali: ITyck — J[okyMeHThI— i hujjatli fayl yordamida yoki ishchi stol Mou
noxyMeHTsI— 4 hujjatli fayl yordamida
4-usul Qidirish orgali: a) ITyck —Haiitu(ITouck)— ®Paiiner u nanku— J[oKyMeHTHI (TEKCTOBbIC
(aiisibl, AIEKTPOHHBIE TaOIHIIbI U T.1)— Haiitn— i hujjatli fayl yordamida;
b) ITyck —Haitru(Ilonck)— Paiiner u nanku— Daitnsl 1 nanku— YacTe UMeHH (aiina HiIn uMs
daiina nemukom: *.doc ni yozib IMouck B: JlokaneHbie nucku ni tanlab — Haiitu orgali topilgan @
hujjatli fayl yordamida;
5-usul Tezkor ishga tushirish:

a) beicTpeiii 3amyck: Masalalar paneli— @ belgisi; Agar bunday belgi mavjud bo’Imasa yoki ishchi

stoldan £ belgisi faylga sichqoncha ko rsatkichini olib kelib chap tugmasini bosgan holda
masalalar panelining Beictpsrit 3amyck ga olib chap tugmani qo’yib yuboriladi. Agar masalalar
panelida Breictperii 3amyck yuklanmagan bo'lsa, Masalar paneli bosh soxa— Kontekst menyu—
beictpsiii 3amyck orgali yuklash mumkin.

b) Iyck— Basimonuuts yoki funksional tugmalar(klavishlar) orgali ' + R — Winword—OK;
6-usul:Funksional tugma(klavish)lar yordamida: Dastlab yorliq yaratib olamiz; Ishchi stol bo’sh

soxa— Kontekst menyu— Coznats— Spibik— O630p— daraxtsimon Ko rinishida xosil bo lgan

ob’yektlardan L"'ZI belgisi bor ob yektini tanlash; agar mavjud bo'Imasa Moii kommeroTep—
Jloxaneubiit quck(C)— Program Files— Microsoft Office— OFFICEl11— WINWORD— OK—
Hanee— tavsiya etayotgan yorliqg nomi maqul bo'Imasa uni o’zgartish mumkin so’'ngra [lanee—
I'otoBo. Klaviaturaga bog lash uchun yaratilgan yorliq ustiga Kontekst menyu— CsoiictBa—
Spnbik— beictpeiii Be3oB: Ctrl+Alt+ixtiyoriy tugma— Ok. Keyin tekshirib bog'langan tugmalar
orqali tekshirib ko rish mumkin.

2.Microsoft Word ni hujjat ko rinishlari, ma’lumot kiritish usullari, ma'lumotlarni ajratib olish va
nusxa olish, ma’lumotlarni almashtirish, yangi hujjatlar yaratish, saglash usullari.



Hujjat ko rinishlari: Hujjat ko rinishlari asosan 5 xil; O6srunsiit — Oddiy rejim, Be6-JlokymeHT —
Web-hujjat rejim, Pazmerka ctpanuisl — Varoglarga ajratib ko rsatish rejim, Pexxum urenus — O gish
rejimi, Ctpykrypa — hujjat tuzlmasi a) Menyudan Bux menyusi orgali; b) qurollar panelining chap-
quyi gismida = B|8]| = 8 tygmalar orqali ko rinishlarini 0°zgartirish mumkin. Hujjat sxemasi,
Lineyka, Mashstab va boshga hujjat ko rinishiga doir buyruglarni Bux menyusi orgali bajarish
mumkin.

Ma’lumot kiritish usullari: Ma’lumotlarni klaviatura orqali kiritish mumkin. Boshqa
qurilmalar orgali kiritish mumkin. Agar bir hujjatli faylni ikkinchi hujjatli faylga go shish uchun
BcraBka— daiin— fayl nomi — BeraButs. Agar klaviatura ishlamasa sichqoncha orgali yozish
mumkin. Ekran klaviaturasini ishga tushirib olishimiz mumkin. Quyidagicha ITyck— ITporpammbi—
Cranpaptaeie— CrienraibHble BO3MOXHOCTU— DKpaHHas KJIaBUATYypa.

Ma’lumotlarni ajratib olish va nusxa olish: Ma’lumotlarni ajratish usullari quyidagicha;

a) belgini ajratib olish sichqona chap tugmasini bosgan holda chap yoki 0°'ng tomonga tortib
boriladi. Klaviaturadan: Shift+ — yoki «.

b) So zni ajratib olish uchun soz ustida sichgona chap tugmasini tez ketma-ket 2 marta,
klaviaturadan: Ctrl + Shift+ — yoki «.

c) Bir abzats ma’lumotlarni sichqonchadan chap tugmani ketma-ket 3 marta bosish orqgali yoki
ma’’lumot boshlash joydan sichqoncha chap tugmasini bosgan holda ajratiladigan ma’lumot
oxirigacha sichgoncha ko rsatkichini olib borib chap tugmani quyib yuborish mumkin. Klaviaturadan
abzats boshiga(oxiriga) kursorni olib kelib Ctrl+Shift+ | ( Ctrl+Shift+1) yoki Shift tugmasini bosgan
holda abzats oxiri(boshi)ga sichqoncha chap tugmani bir marta bosish mumkin. Shift +(«—,1,/,—)
tugmalar orqali bajarish mumkin.

d) Ekranda ko rinib turgan ma’lumotni ajratib olish uchun Shift + Page UP(Page Down).

e) Hammasini ajratib olish usuli: Menyudan: ITpaska— Beigenuts Bce. Klaviaturadan:
Ctrl+A orgali bajarish mumkin.

Ajratilgan ma’lumotdan nusxa olish usullari: a) Asosiy menyudan ITpaBka— Komuposarts. b)

»
Crannaptras qurollar panelidan o F tugmasi orqali, ¢) Ajratilgan ma’lumot ustida
Kontekstmenyu— Konuposare d)Klaviaturadan: Ctrl+C yoki Ctrl+Insert.
Ma’lumotni qirqib olish uchun a) Asosiy menyudan ITpaBka— Beipe3ats. b) CrannaprHas

qurollar panelidan & tugmasi orqali, ¢) Ajratilgan ma’lumot ustida Kontekstmenyu— Beipe3ats. d)
Klaviaturadan: Ctrl+X. Qirqib olingan ma’lumot Office buferida saglanadi.

Ma’lumotlarni o’ chirish usullari. a) O'ng (Chap) tomondagi belgini klaviatura orqali Del yoki
Delete(«—Backspace). b) o'ng(chap) so zni o chirish uchun Ctrl+Delete(«—Backspace). c) ajratib
olingan ma’lumotni o chirish uchun Asosiy menyudan ITpaska— Ounctuts— ComepKHMOE.

Ma’lumotlarni almashtirish: Avval almashtirish mumkin bo’lgan sozni ajratib olinadi. Asosiy
menyudan IIpaBka— 3amenuts YOKi Klaviaturadan Ctrl+H orqgali quyidagi mulogot oyna chigadi.

Hakti  3aMEeHWTb | MeperTn l

HakTh: | =l

3aMEHWTE Ha! fi ~|

Bonbwe ¥ I 3aMEHNTE | 3aMEHWUTE BCE I | Havth aanee I OTMEHa I

Ushbu mulogot oynada quyidagi buyruglar vazifasi bilan tanishib o’ tamiz:

Haiiru — Qidiriladigan so "z yoki jumlani kiritish maydoni;

3amenuth Ha — Yangi so z yoki jumlani kiritish maydoni;

3amenuts — Har bir so°z yoki jumalani foydalanuvchi tomonidan asosida almashtirish
tugmasi;

3amenuth Bce — Har bir so'z yoki jumalani avtomatik so rovsiz almashtirish tugmasi;
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Haiitu nanee — 3amenuts tugmasi asosida navbatdagi so zni gidirishga o'tish mumkin bo’lgan
tugma;
Yangi hujjatlar yaratish usullari: a) Asosiy menyudan ®aiti— Co3agare— O'ng panelda

joylashgan Hogsrii nokyment; b) Crannaptaas qurollar panelidan =4 tugmasi orgali; c)
Klaviaturadan Ctrl+N tugmasi orgali amalgam oshirish mumkin.

Saglash usullari: a) Asosiy menyudan: ®aitn— Coxpanuts YOKi Coxpanuts kak —mst
daiina: faylga nom beriladi— Coxpanuts (Coxpanuts Va Coxpanuts kak buyruglarini farqgi
Coxpanuts buyrug ida agar faylga nom berilgan bo’lsa, shu nom bilan aks holda yangi nom bilan
saglaydi; Coxpanuts kak buyru gida faylni yangi nom bilan saglashni tavsiya etadi); b) Crangapraas
qurollar panelidan i tugmasi orgali; c) Klaviaturadan Ctrl+S yoki Shift+F12 tugmasi orgali

amalgam oshirish mumkin.

3. Hujjatning asosiy parametrini o rnatish.
Hujjatning asosiy parametrini o rnatish uchun ®aiin— Ilapamerpst Ctpanuist.. buyrug'i
tanlash yoki lineykani faol bo’Imagan gismiga sichgonchani chaptugmasini tez 2 marta ketma-ket
bosilsa quyidagi dialog oyna paydo bo’ladi.

g r 1} |
Mapasse 1pm crpannum ? @ Mopane 1pm crpawnum L?A}E:
Moma | Paswwp Gymarm  MCToene: Gymarm Nosa || Paowep ynars | Mcroeen Gynarn
MNoas axeep Gymar
tepowe: RN s thoeeer 2oM . A v
s 3¢ — o ) —
Neece Lo X Mogece |2 cu » Weven New -
r ey Ocm S Do - enmetal C v -
Nepenney ¥ Donomersss nepenneta: Cress Picots Wiem =
T aDes s Sorm
A'] Mggosa Crpasua Qoramenee CYDaVE
- -
rrecureaa amboeenna YiweapCaneess nOTox YIeoepcarens MTix
*hwets
sopromen Crpmen: Oferecst -
Dloaney Coaey
e -
Nprewssy — Fpromrermy | S—
KO By Aoty W ] ¥0 BOSMY ADEYWENTY W l ——
—_— |
T — |
amm— |
= |
— (Mapaerpn nevare... | 5
Mo yrcmsweso.... | [ o« | [ ormewa ) [ Mo yromymenc o | Omena
. .
Mopasse 1pa CTpaswum ng

Havare paasen

" VDAY M
[T] v trace n nenac cropmey
[¥] negegi crpmenas

CTpawua

T KPIt: 40 DOPZWCD KAOHTITY I

B0 1T O KOATHTYAY

Pawep Gymaryt || McToesw Symarn

Co Coeaywutsl CTDI eI ¥

125 o

12X e

Bepmsamee to N0 sepowsey ¥pao v
CCpaeu
Mowesnry 4
20 BOmty JocymineTy W —
| wpaem crpor... | | porena... | ———
| Mo ymamawero... | o ' | Ot

Bu dialog oynalar yordamida sahifa o’ Ichamlari, orientatsiyasi, qog oz formati, sahifani
bo"lish kabi amallar bajarish mumkin.

4. Matn abzatsi, intervallar(gorizontal,vertikal), yozuv o’lchamlari va ranglari, ramka va rasmlar
joylash, boshqa vosita(ob’yekt)lar bilan ishlash.
Matn abzatsi: Matn abzatsini o'rnatish uchun gator boshiga kursorni olib kelib(Home tugmasi

orgali) , a)sichqoncha yordamida chizgichlar soxasiga olib kelib _

bajarish mumkin.

— T .
L1020 Dorgali
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b)klaviaturadan T2 t orgali tugmasi bilan. c) asosiy menyudan ®opmar— A63am buyrug'i
orgali matn absatslarini o rnatish mumkin.

Matn intervallar(gorizontal,vertikal): Matnga gorizontal interval o rnatish uchun ajratilgan
ma’lumotni a) asosiy menyudan ®opmat— A63an— UnTepBai— 3navenue: ixtiyoriy ragam—

OK. b) qurollar panelidan ®opmaTupoBannne— = . Matnga gorizontal interval o rnatish uchun
ajratilgan ma’lumotni a) asosiy menyudan ®@opmat— Llpudr—HUHTepBas— UHTepBag Ha:
ixtiyoriy ragam— OK.

Yozuv o'Ichamlari va ranglari: Yozuvga rang berish uchun ajratib olingan matnni a) asosiy
menyudan ®@opmar— IIpudrt— Pa3mep buyrug'i orgali matn o’Ichami; ®opmar— Hlpudpr—
IBer Texcra orgali matn rangini o"zgartirish mumkin. b) qurollar panelidan d®opmarupoBanue —

2.7 matn o’Ichami; dopmaTupoBanue — 2 " matn rangini o zgartirish mumkin.

Ramka va rasmlar joylash: Sahifaga ramka joylash uchun asosiy menyudan ®opmar—
I'pannus! u 3aauBka— Crtpanuna. Natija a-rasm da ko rsatilgandek mulogot oyna paydo bo ladi.
Pucynoxk kerakli ramka tanlash mumkin. Ilpumenuts k: orgali ramkani quyidagi variantlardan
birini tanlash mumkin:

e OtoM pa3zjaeiny (Toabko 1-it crpanune) — fagat birinchi sahifasiga ramka go’yish mumkin;

e OtoMm paszaeny (kpome 1-ii crpanuubi) - birinchi sahifadan tashgari qolgan sahifalarga
ramka o yish mumkin;

e Drtom paszzeiay — shu bo’linmaga ramka qo"yish mumkin;

o Bcemy noxkymenty — Barcha sahifalarga ramka qo"yish mumkin;

Shu variantlardan birini tanlab olingandan so'ng, IlapameTrpsi tugmasi orqgali
OtnocuteabHo bandi bilan Tekera — matn bo ylab; Kpas texcra — Matn chegarasi bo ylab joylash
imkoni beradi.
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Sahifaga rasm joylash uchun asosiy menyudan BeraBka— Pucynok orgali yoki qurollar
panelidan PucoBanwme orgali rasmlar joylash imkoni mavjud.

Boshqa vosita(ob’yekt)lar bilan ishlash: Asosiy menyudan BeraBka— Oonext. Quyidagi
mulogot oyna paydo bo’ladi.

x
(e cosaamers e |

Pesynorar
Beraexa Hosoro obvexTa Tvna “Adobe

Bh Photoshop Image" & AokymenT.




Boshqga vositalar bu Kompyuter grafikasi dasturlari, Microsoft Equation 3.0 va boshga vositalarni
bog lash imkonini beradi.
5.Matnlar ustida amallar.Sahifani nomerlash, Sahifani bolish, simvollar joylashtirish, ma’lumotlarni
markerlash va ro yxatlash.
Sahifani nomerlash: Sahifani nomerlash uchun asosiy menyuni BcraBka—Homep crpanui.
Natijada quyidagi mulogot oyna paydo bo"ladi,

x
DOpHAT HOWEDa: TR T—— -

Homepa cTpaHuy } 7 5‘ ™ Bmowssme Homep Cnaees

MonoeHHe: Ofpazey hae12eTCa o R [Saronceos | |
2 e — Mpwmepel: 11, 1-A

BbIp3BHHBaHHE: — \ =

ICnpaBa :j — & ppoaonsnre

% —— I =
[V Homep Ha nepeoi cTpannue T HERTe.C
DopMaT... | | OK I OTMEHS | | oK l O |

bu yerda Iloso:xenune maydonida 2 giymati(Buusy crpanuust — sahifalar quyi gismida, Beepxy
crpanuisl — sahifalar yuqori gismida)dan birini tanlash mumkin. BeipaBauBanue maydonida chap,
0°'ng, markaz bo’ylab joylashtirish mumkin.

Sahifani bo’lish: Sahifalarni bo’lish uchun asosiy menyudan BcraBka— Pa3pbis.

TR 2]

Havate

" Hosyro KonomKy

" nosyro cTpoky

Hoebui pasaen

(" co cpeayroweit crparib
" Ha Texywen cTparue
" ¢ yaTHOH cTpaHMus!

(" ¢ HeueTHOR CTpaHUL!

[ ok ]| omena |

Kerakli variantni tanlash va sahifani bo'lish mumkin. masalan sahifalarni quyidagi ko rinishda hosil
qilish kerak.

Tohonmmipr wabgeha T (o 0w

Vb Worw i i, b
1 e

BT ance v i T e Lt Bediand, e et
A -
e

s TG T = ===

. Sakamn i b s Th7 M 1 4he
D bt

et
A s n s Wi T o M-

§ ot s s, e —
s

:-n -

5
TML

Lohanmuns warhg aha B (Ao 408

-
R ek ANty e e e R T e ne

e Dastlab kursorni joriy sahifani oxiriga keltirib olsak;
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http://192.168.2.153:8181/Files/maruza/mundarija/amaliy_1.htm#Sahifani_nomerlash#Sahifani_nomerlash
http://192.168.2.153:8181/Files/maruza/mundarija/amaliy_1.htm#Sahifani_bulish#Sahifani_bulish
http://192.168.2.153:8181/Files/maruza/mundarija/amaliy_1.htm#Simvollar#Simvollar
http://192.168.2.153:8181/Files/maruza/mundarija/amaliy_1.htm#markerlash#markerlash
http://192.168.2.153:8181/Files/maruza/mundarija/amaliy_1.htm#markerlash#markerlash

e Asosiy menyudan BeraBka— Pa3pbsiB— Hauats: HoByro crpannny, HoBeblit pa3aen: co
caenywomeii crpanuibl buyrug ini beriladi. 2 — sahifani parametrini ®aiin— IMapameTpsl
crpanunbi— Opuentanus dan Aas6omuas tanlash bilan kifoya.

Simvollar joylashtirish: BecraBka — CumBoa— kerakli simvolni tanlab sichqonchani
chaptugmasini ketma — ket tez 2 marta bosish mumkin yoki BeraButsn. Klaviatura orgali boglash
uchun kerakli simvolni tanlab— Couyeranue kiaaBuimi— HoBoe coueranue kiaasum— Ctrl(Alt)+
ixtiyoriy tugma —Ha3HaunTb—3aKpbITh.

Ma’lumotlarni markerlash va ro yxatlash: Markerlash va ro yxatlash asosiy menyudan
®opmaT— CHHCOK.

X

MaprHpoBare s I Hymeposarnes | MHOroyposHeses | CrwmcoK CTHneH I

HeT . = -
° o L
-
- v
- X v

oz _| [ox ] omen |

hosil bo’lgan mulogot oynaning HymepoBannsrii punktini tanlash kifoya. M3smenuts tugmasidan
Kirib ragamlashni parametrlarini o’rnatib olish mumkin.

Markerlashni Qurollar panelidan ®opmarupoBanme— *— tugmasi orgali bajarish mumkin.

Ragamlashni  Qurollar panelidan dopmaTupoBanme— = tugmasi orgali bajarish
mumkin.Agar ragamlash uchun agar ragamlangan ma’lumotni gaytadan(davom ettirib) ragamlash
uchun sichgoncha ko'rsatkichi ragam ustiga olib kelib Konteksmenyu— Hauats
3anoBo(IlpoxoskuTs Hymepauuio) bilan bajarish mumkin. Markerlash va ragamlash olib tashlash

uchun Qurollar panelidan ®opmarnpoBanme— *— , = tugmalarni sichgqonchani chap tugmasini
bir marta bosilsa yoki klaviaturadan Backspace(«—) bosish mumkin.

6.* Tarjimai hol yozib, uning parametrlar, WordArt oby’ektlardan foydalanish, yuqori-quyi-
chap-o'ngdan 2 sm dan , intervallar 1,5 da fayl tayyorlash. Bajarilgan ish yuzasidan daftarga
konspekt gilish.

Dastlab o'zimiz to'g rizmisda tarjimai hol yozamiz. Sahifa parametrini quyidagicha
0 rnatamiz: @aita— IMapamerpsl Ctpanuumbi. buyrug'i tanlash yoki lineykani faol bo’lmagan
gismiga sichgonchani chaptugmasini tez 2 marta ketma-ket bosib hosil bo’lgan mulogot oynaga
Bepxnee: 2, Huknee: 2, JleBoe: 2, [IpaBoe: 2 smdan, Ilepemier: 0 sm ;Opuentamus punktidan
Kuuxknas tanlab OK tugmasini bosamiz.
WordArt ob’yektini Asosiy menyudan BeraBka— Pucynok— O6wexkt WordArt yoki qurollar

panlidan— PucoBanue— A tugmasi orqali ob yektni ishga tushirish mumkin. hlllll I.I
ko rinishi tanlab—OKk.

Gorizontal intervalni o'rnaish uchun barcha gatorlarni ajratib olish kerak, keyin asosiy
menyudan ®@opmar— A63an— HuTepBan punktidan 3nauenune: 1,5 yoziladi— OK yoki qurollar
’= v - - - - -

panelidan dopmarupoBanue— ¥= ~ tugmasi orgali bajarish mumkin.
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Vertikal intervalni o'rnaish uchun barcha qatorlarni ajratib olish kerak, keyin asosiy
menyudan ®@opmat— Illpudpr— HMuTepBan punktidan uurepBana: O6bIunbIi Ni Ha: 1,5— OK.
FaylIni saglash uchun asosiy menyudan ®aiin— Coxpanuts(Coxpanuts kak) orgali faylga nom berib

saglash mumkin.
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Laboratoriya mashg ulot Ne6 (2 soat.)

Mavzu: Microsoft Word: jadvallar bilan ishlash.

Magsad: Hujjatlar bilan ishlashni o rganish.

Texnik va dasturiy ta’minot : Windows OS va Microsoft Word dasturi.

Topshiriglar.

1.Jadval yaratish usullari. Jadval katakchali ustida amallar(birlashtirish, bo"lish, ustun va satr
go shish yoki olib tashlash),0ddiy jadval va murakkab jadval yaratish.

2.Jadval ma'lumotlarini tartiblash, markerlash, katakchalarni bo yash, ma’lumotlarni tekislash,
yozuvlarni turli usullarda (vertikal, gorizontal) yozish,

3.* Talabalar gaydnomasi jadvalini yaratish. Bajarilgan ish yuzasidan konspekt gilish.

Topshirigni bajarish bayoni

1.Jadval yaratish usullari. Jadval katakchali ustida amallar(birlashtirish, bo’lish, ustun va satr
go shish yoki olib tashlash),0ddiy jadval va murakkab jadval yaratish.
Jadval yaratish usullari. a) asosiy menyudan Tadauna— BceraBurb— Taoauna. Hosil
bo lgan mulogot oynadan Uucio croa6umos ga ustunlar sonini Kiritib, Yucao crpok ga satrlar soni

kiritiladi— OK. b) Qurollar panelidan Crannaptaas — = (4x5 bo’lgan jadval) yoki Taoauusl u

rpaHulbI— —j " tugmasi orgali jadval yaratish mumkin.

Jadval katakchali ustida amallar(birlashtirish, bo lish, ustun va satr go shish yoki olib
tashlash): Jadval katakchalarini birlashtirish uchun katakchalarni ajratib olish(kamida 2 ta katakcha)
a) asosiy menyudan Taéanua— OobenenuTs ssueiiku; b) Qurollar panelidan Taéauubl u

rPaHHIbI— tugmasi; ¢) ajratilgan katakcha ustida Kontektmenyu— O0beaeHuTsb siueiiku
buyruglari bilan bajarish mumkin.
Jadval katakchalarini bo"lish uchun ajratib olingan katakcha yoki katakchani a) asosiy

menyudan Tadnmua— Pa3oute siueiiku; b) Qurollar panelidan Tadauubl u rpanuIbI—
tugmasi; ¢) ajratilgan katakcha ustida Kontektmenyu— Pa3éurth siueiiku buyruglari bilan bajarish
mumkin.

Jadvalga ustun go shish(olib tashlash) uchun a) asosiy menyudan Taémuia—
BeraButh(Yaaaurs)— CToioubl ciieBa-cnpaa; b) Kontekstmenyu— /[06aBUTH CTOJIOIBI
(Ymamuts Ctoaéusi) buyruglari bilan bajarish mumkin.

Jadvalga satr goshish(olib tashlash) uchun asosiy menyudan Taéauma—
BeraBurh(Ynaants)— Crpoka(Crpokn) Beime-au:xke buyruglari bilan bajarish mumkin

Oddiy jadval va murakkab jadval yaratish: Oddiy(soda) jadvallarda ustun va satrlar soni

cheklangan, ustun yoki satrni chegara chiziglariga sichgoncha ko rsatkichini olib kelinsa "H"’ : =¢=
ko rinishga keladi sichgonchani chap tugmasini bosgan holda kengaytirish yoki toraytirish mumkin.
Murakkab jadval yartatishda dastlab ustunlar soni asosiy bloklar(ustunlar)ga ajratib olinadi, gatorlar

esa 0 zgarishsiz goladio bo'ladi. Ajartib olingan bloklarni ustunlarga bo"lamiz. Jadvalni belgisini
sichqoncha orqgali tanlab. Taésmuma menyusidan jadval ustida amallar bajarish mumkin.

2.Jadval ma'lumotlarini tartiblash, markerlash, katakchalarni bo yash, ma’lumotlarni tekislash,
yozuvlarni turli usullarda (vertikal, gorizontal) yozish;

Jadval ma’lumotlarini tartiblash uchun ajratib olingan ustun(lar)ni asosiy menyudan
Ta6auna— Copruposka. Natijada quyidagi mulogot oyna paydo bo ladi.(a-rasm)
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ITo Bo3pacTanuio — ustun giyamatlarini to g ri(o sish) shaklida tartiblash

Mo youiBanmio — ustun giyamatlarini teskari(kamayish) shaklida tartiblash

Agar fagat belgilangan ustun giymatlari tartiblanishi shart bo’lsa, Tlapamerpsi tugmasini tanlash
kerak (b-rasm). Bu yerda ITapametpsi coprupoBku dan Toasko croaéus bayroqchasi tanlash
kerak keyin OK—OK.

Tartiblashda qurollar panelidan foydalanish mumkin. Ta6muus! u rpanus: qurollar panelidan

amalgam oshiriladi. ﬁl — ustun giyamatlarini to g ri(osish) shaklida tartiblash; "u— ustun
giyamatlarini teskari(kamayish) shaklida tartiblash.

Jadval ma’lumotlarini markerlash. Ajratib olingan ustunni asosiy menyudan ®opmat—
Cnucok. Markerni 0°zgartirish uchun Usmenuts tugmasi bilan belgilar, rasmlar, shriftini, marker
uchun absats, matn joylashish holati, matn absatsi o zgartirish mumkin. Ragamlash ham shunday
amalgam amalgam oshiriladi.
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Markerlashni Qurollar panelidan ®opmaTupoBanue— *— tugmasi orqgali bajarish mumkin.

2

Ragamlashni Qurollar panelidan ®opmarupoBanne— *— tugmasi orqgali bajarish mumkin.Agar
ragamlash uchun agar ragamlangan ma’lumotni gaytadan(davom ettirib) ragamlash uchun sichgoncha
ko'rsatkichi ragam ustiga olib kelib Konteksmenyu— Hauats 3anoBo(IIpoao/KuTh HyMepaIuio)
bilan bajarish mumkin. Markerlash va ragamlash olib tashlash uchun Qurollar panelidan

L— 'Y

®opmarupoBanne— *— , — tugmalarni sichqonchani chap tugmasini bir marta bosilsa yoki
klaviaturadan Backspace(«—) bosish mumkin.
Jadval katakchalarni bo"yash uchun katakchani belgilanb olish kerak qurollar panelidan

2~ . i : N
Taéauubl U rPAaHULIBI— E tugmasi bilan bajarish mumkin. Yozuvlarini o"zgartirish uchun

qurollar panelidan ®opmaTupoBaHue —> = i tugmasi
Jadval ma’lumotlarni tekislash. Ajratib olingan katakcha(lar) ustida: a) Kontekstmenyu—

BoipaBuuBanue B siueiiku orgali; b) qurollar panelidan Taéauubl u rpaHunbI— = ¢ tugmasi
bilan bajarish mumkin. Jadval ustun(lar), satr(lar) bo’yicha tekislash qurollar panelidan Taémuubr u

Ht
rpaHuIbl— = < tugmasi bilan bajarish mumkin.
Jadval yozuvlarni turli usullarda (vertikal, gorizontal) yozish. Ajratib olingan
Jadval,katakcha(lar),ustun(lar),satr(lar) ustida: a) Kontekstmenyu— Hanpasienue Texcra orgali;

Hanpasnemie Texcra - fyesca Tabmaist x|

QpuiesTauna Obpaney

TR

Kawarm

OXOTH

Texcr
FeT)

MENAAT 3MaTy,

rae cHamr
dazas,

| [
o | o]

-
b) qurollar panelidan Ta6auupl 1 rpaHUIBI— ““ tugmasi bilan bajarish mumkin.
Jadval ma’lumotlarini oddiy matnga av aksincha oddiy ma’lumotlarni jadval o tkazish uchun
asosiy menyuni Ta6auna— IIpeo6pa3zoBats buyrug'i orgali bajarish mumkin.

3.* Talabalar gaydnomasi jadvalini yaratish. Bajarilgan ish yuzasidan konspekt gilish.
Hujjatning asosiy parametrini o rnatamiz. Dastlab talaba gaydnomasi ustun va satrlar sonini
aniglaymiz. Talabalar soni 20 ta yuqoridagi bir gator va quyi gismidagi bir gatorni go shsak, demak
22 gator; ustun asosiy 3 ta ustun deb garaymiz. 1- ustunni ajratib 3 ga , 2- ustunni 9 ta, 3- ustunni 6 ta
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ustunga bo lamiz. Jadvalga moslashtiramiz. 1- gatorni kengaytiramiz va 2-ustunni tolig hamda 3-
ustunni oxirgi 2 ustunni 2 ga “Ta6nuna”— “HapucoBarts Tabmuiy” orqali gorizontal bo'lamiz. Hosil
bo’lgan yangi satrlarni birlashtirib, Jadval malumotlarini to"ldiramiz. Jadval ma’lumotlarini
ragamlash uchun Markerlash va ro"yxatlash asosiy menyudan ®@opmar— Cnucoxk—
Hywmepoannsiii punktini tanlab absatslarni 0,1 sm almashtiriladi. Jadval yozuvlarni vertikal
ko rinishda yozish uchun ajratib olingan katakchalar ustida Kontekstmenyu— Hanpasaenue

tekcra orgali bajarish mumkin.

Reyt Semestrda to"plangan ballari Um Qayta YAB
Talaba ng umi 0 tkazish
ning dafta v y Yak Rey
Ne lismival " 112 (3|2 1- | 2- | 3- 2 A ball unty ting 1- 2-
.. fchasi| - | - | - | - - | Ja imz ball Y Y
familiy [, O|O]|O . B ar - :
asi -ningl J (J[J]J BlelB J [ mi yig'i osl i A A
raga B|B|B|B B ndisi B B
mi
1.
2.
3.
4,

O qituvchining
imzosi
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Laboratoriya mashg ulot Ne 7
Mavzu: MS Excel elektron jadvalda ishlash.( Katakchalar bilan ishlash. Satr va ustunlar ustida amallar
bajarish.)
Magsadi: Microsoft Excel jadval dasturi bilan ishlashni o'rgatish.
Texnik vositalar: Komp’yuter, Windows tizimi bilan birgalikda Microsoft Excel dasturi,

Proyektor.

Laboratoriya mashg ulot rejasi:
1. Microsoft Excel dasturini ishga tushirish usullari va ishchi varoq

parametrlari
2. Katakchalar bilan ishlash. Satr va ustunlar ustida amallar bajarish.

Amaliy mashg ulot mavzu bayoni:
1. Microsoft Excel dasturini ishga tushirish usullari va ishchi varoq parametrlari.
1. TIlyck —IIporpammsr —Microsof Office—Microsoft Excel ;

2. Ilyck —IIporpammbr — JJoKyMeHTHI— G 1 1sh kitobi fayl yordamida;
3. Ishchi stol— Jluct Microsoft Excel yoki C:\Program Files\Microsoft

Office\OFFICE11\EXCEL.EXE;
4. Masalalar paneli— G ] belgisi yoki ITyck— Beimonauts— Excel -OK;

5. Qidirish .| fayli orqali:
6. Funksional tugmalar yordamida.
Hujjatning asosiy parametrini o rnatish uchun ®aiin— Ilapamerpst Ctpanwuist.. buyrug'i

tanlaniladi va quyidagi dialog oyna paydo bo'ladi. |

Flapaew 1pw C ipase i

(lapasw 1pw Crpare i

Thopoe s TP CTPammin bl
Soens Kaneneryme  fhet Tomeas Mo Wosmewerpn | Dy
o I B e
W — Poco
Bg o s CouB Tt - (. 3
y = - < [
(vt e e ™
Sy ey iest £ amer 8
e I e 0 O
Tiaams e CATRTYR v e v
Fegresl s cameree o Ny Sl e . g wiew W
g, Satee e v
U, T ) Y E
- 1 - > T

Bu dialog oynalar yordamida sahifa o’Ichamlari, orientatsiyasi, gog oz formati, sahifani bolish
kabi amallar bajarish mumkin.

2. Katakchalar bilan ishlash. Satr va ustunlar ustida amallar bajarish.

Katakchalarni birlashtirish uchun dopmaruposanue qurollar panelidan =T tugma orqali;

Ustun va satrlarni kengaytirish uchun
1) “dopmar”— “Crtpokrn— Bricora, Cronden—Illupuna” ;
2) Sichgoncha yordamida;

Katakchani formatini o zgartirish uchun
1) “dopmar”— “Sueiiku..”



2) Kontekst menyu— “®opmar sueiik”;
3) Kilaviaturadan Ctrl+1;

O
B | AsELES

P marpeged

w7 Tore Trum ! LT o T O S € A e ) D

]
1
i
1
§
§
[ 4
|
!

EEEEs SRS & e e U T G & A TR T O

"*II1T BTN WTE A Tl TS BT ) "t d
— A AN ST ey MYy T (E

TrOm I 1Y BEBTE DO

Hanes

e | = [ o [owes

Saglash usullari: a) Asosiy menyudan: ®aiin— Coxpanuts Yoki Coxpanuts kak —Hwms daiina: faylga
nom beriladi— Coxpanute (Coxpanuts vVa Coxpanuth kak buyruglarini fargi Coxpanuts buyrug'ida agar
faylga nom berilgan bo’lsa, shu nom bilan aks holda yangi nom bilan saglaydi; Coxpanuts kak buyru gida

faylni yangi nom bilan saglashni tavsiya etadi); b) Cranmapraas qurollar panelidan A tugmasi orqali; c)

Klaviaturadan Ctrl+S yoki Shift+F12 tugmasi orgali amalgam oshirish mumkin.
=

—
H 4 » q Eﬂm:Tl NucT2 A NeeTs Z,

MoToEo

Varogni nomlash uchun joriy oynaning chap quyi gismida -
kerakli varoq ustida Kontekstmenyu— IlepenmenoBats buyrug'i orgali o’zgartirish va boshga amallarni
bajarish mumkin.

Topshiriglar:
1. Excel dasturiga kiring. ITyck = IIporpammsr = Microsoft Excel.

2. Uning bosh menyusini ko'ring. Bosh menyusiWord dasturinngg bosh menyusidan nima bilan
farq qilishini aniglang.

3. Sodda berilganlar bazasini tashkil giling. Masalan, guruhingiz talabalarini ismi, familiyasi,
otasining ismi, yashash joyi, tug'ilgan yili, yoshi, kursi, fakul’teti, sotsial holati va boshqa
parametrlari boyicha berilganlar bazasini yarating. Yacheykalar bilan ishlang. Blokga yacheyklarni
oling. Ustun, satr , blok va jadvallarni ajrating.

4. Sonlarni va formulalarni kiriting. Yacheykaga C1+F5 giymatni kiriting.

5. Satrlarning balandligi va ustunlarning kengligini o zgartirib ko'ring. Buning uchun Format >
Stroka razmer yoki Format - Stolbets razmer ko rinishidagi buyruglarni bajaring.

6. Menyuning Servis bo'limiga kiring, Razreshit’ peretaskivanie yacheek bo'limin topib, bayroq
quyilganini aniglang, quyilmagan bo'lsa, quying.

5. A ustunning kenligini shunday o°zgartiringki, unda matn to'liq ko'ringan bo’lsin, V,S D
ustunlarning kengligini esa minimal qgiling.

6. Menyu yordamida 1 ragamli satr balandligini 30 ga teng gilib o zgartiring.

7. 1 ragamli satr balandligini boshlang ich qgilib tayinlang.

8. 2015 yilda o°zingizning yoshingizni aniglang.
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9. Al yacheykada matnni taxrilab chiging. Matnda sizning ismingiz, familiyangiz, otangizning
ismi bo’lsin.

10. A1:D1 blokni ajratib, uni bir satr pastga suring.

11. 3, 5, 7 satrlarga A1:D1 blokni ko'chiring. 7 ragamli satrni ajrating va ajratilgan berilganlar
bilan to’ldiring. S ustunni nusxa qiling va E, G, 6 ustunlarga nusxa giling. A10:G15 blokni ajrating
va uni tozalang. G9 yacheykaning berilganlarini o chiring. E ustunni olib tashlang. E ustunni bo'sh
joyni saglab golgan holatda olib tashlang.

12. Sichgoncha yordamida V4 yacheykani navbatdagi yacheykaga aylantiring.
13. Al YAcheykaga kursor va klavishalar yordamida gayting.
14. List 6 navbatdagi listga aylantiring.
15. 3 satrni belgilang.
16. Belgilashni inkor eting.
17. K ustunni belgilang. Siqoncha yordamida A1:E13 blokni ajrating.
18. A,B,C,D ustunlarni ajrating. Ajratishni inkor eting. Ishchi listni ajaritng.
19. Ajratishni inkor eting.
20. Al yacheykaga matnni kiriting, masalan mening tugilgan joyim..
21. B1 yacheykaga shaharni Kiriting.

22. C1 yacheykaga sonni, ya'ni tug ilgan yilingizni Kiriting.

23. D1 yacheykaga =C1-B1 formulani kiriting. Qanday son xosil bo’Idi? Bu sizning
yoshingiz.

24. Yangi berilganlar bazasini yarating, royhatda guruhingiz talabalari haqgida
berilganlarni kiriting, ular orasidan talabalar yotogxonasida yashaydiganlarni, uyidan
gatnaydiganlarning ro yhatlarini aloxida chigaring. YAratilgan berilganlar bazasini saglang,
listni berkiting, gaytadan xotiraga yozilgan bazani chagiring. Excel dasturidan chigib keting.
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Laboratoriya mashg ulot Ne 8
Mavzu: MS Excelda interaktiv hujjatlar yaratish: (Diagramma va grafiklar.)
Magsadi: Microsoft Excel jadval dasturi bilan ishlashni o'rgatish.

Texnik vositalar: Komp’yuter, Windows tizimi bilan birgalikda Microsoft Excel dasturi,
Proyektor.

Laboratoriya mashg ulot rejasi:
1. Funksiyalardan foydalanish.
2. Digaramma va grafiklar.

Amaliy mashg ulot mavzu bayoni:
1. Funksiyalardan foydalanish.
Funksiyalardan foydalanish uchun

1) “BcraBka”— “®yHKumug...”;

2) Qurollar paneli— fy;
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Excel funksiya kategoriyalari quyidagilardan iborat;

Oxirgi 10 ta ishlatilgan funksiyalar;

To la alfavit shaklida joylashgan funksiyalar;
Igtisodiy funksiyalar;

Vaqt va sanali funksiyalar;

Matematik funksiyalar;

Statistik funksiyalar;

Massivlar va murojaat funksiyalar;

Ma’lumotlar bazasi bilan ishlaydigan funksiyalar;
. Matnli funksiyalar;

10. Mantiqiy funksiyalar;

11. Qiymatlar va xossalarini tekshiruvchi funksiyalardan tashkil topgan.

CoNoOR~ LN E

Digaramma va grafiklar. Diagrammalardan foydalanish uchun
1) “BcraBka”— “ﬂnelﬁaMMa. 2

2) Qurollar paneli—
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Excel da tayyorlangan hujjatni bosmaga chigarish uchun Bug—Pa3meTka ctpanwuma orgali hujjatni

sahaifalar soni va chegarasini ko'rish mumkin. Tayyor hujjatni Menyudan ®aiin— Ileuyars yoki Ctrl+P
tugmalar orgali
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mulogot oyna paydo bo’ladi. Printer turini tanlab:
TTeuamams bo’limida barcha sahifalari yoki kerakli sahifalarni tanlash mumkin;

Buvisecmu na neuams bo'limida ajratilgan qismi, ajratilgan varoq yoki fayldagi barcha ma’lumotlarni chop
etish uchun variantlardan birini tanlash mumkin;

Konuu bo’limida ajratilgan bo’yicha chop etish nusxalar soni va ketma-ket nusxalash imkonini beradi.
Integrallashning asosiy usul va formulalari yordamida aniq integralni tagribiy hisoblash.

. 1 .,
SinX—=—+X

y:
kerak.

Dastlab ushbu funksiyani Excel ga kiritish shaklini ko'rib chigamiz. Trigonometrik funksiyalar

argumentini gavs () oralig'ida . Agar kasr bo'lsa surati 2 va undan ortiq ifoda bo'lsa gavs oralig’ida yozish
kerak.

W xell,...4], n=50 berilgan funksiyaning integral yuza hisoblash va grafigini chizish
X —In(x

n-1
S:thi:h(y0+y1+...+yH), xe[a;b], ushbu formula orgali . Excelda hisoblash amalini

bajaramiz. Bu yerda 1, _2~2 ga teng.
n
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Dastlab h ni hisoblab olsak. h :45—01 :5% . Al katakchaga Xi, B1 katakchaga Yi deb yozib olamiz. A2
katakchaga boshlang’ich 1(ya’ni [a;b] kesmadagi a) giymat giymatni yozib olamiz. A3 katakchaga quyidagi
formulani yozib olamiz =a2+3/50 ni yozib Enter tugmasini bosamiz. A2 katakchani “KonmpoBatn” yoki
klaviaturadan Ctrl+Insert tugmasini bosish mumkin. A3 katakchaga kursorni keltiramiz va A52 katakchaga
ajratib olamiz. Ajratilgan yozuv ustida Konteksmenyu— BcraButb buyrug'i orgali joylashtirish mumkin. B2
katakchaga quyidagicha yozamiz: =(sin(a2)-1/a2+a2*a2)/(tan(x)-In(x)) ni yozib enter tugmasi bosiladi. B2
katakchani nusha olib, B3 dan B52 gacha ajratamiz va ajratilgan yozuvga ustida Konteksmenyu—BcTraButh
buyrug'i orgali joylashtirish mumkin. C2 katakchaga =abs(b2) ni terib enter tugmasi bosiladi. C2 katakchani
nusxa olib C3 dan C52 gacha ajratib olib yozuv ustida Konteksmenyu—BcraBute buyrug'i orgali
joylashtirish mumkin. Integral yuza hisoblash uchun C53 katakchaga =CYMM(C2:C51)*3/50 teramiz.

Grafik yasash uchun B2 dan B52 gacha ajratib olib Menyudan BcraBka— /Inarpamma—
Hecrangaprubie— Iiaakue rpadpuxku— Janee— Pag— ITogmucu ocu X ni 0 ng tomonida joylashgan

tugmani tanlab A2 da A52 gachasini ajratib olib, yana shu :I‘J tugmani bosamiz va Mauee tugmasini
bosganda bir necha holatni amalga oshirish mumkin:

a) Agar Diagrammaga nom berish kerak bo’lsa Mulogot oynadan 3aronosxku— Ha3panue quarpamMmmbl
ga nom berish mumkin.

b) Har bir nugtadagi giymatni aks ettirish uchun Ilognucn nanusix—3nagyenus belgi qo yish mumkin.

Totoso tugmasi bosiladi.

X o'qgidagi giymatlarni turli burchak ostida aks ettirish uchun shu x o’qi giymati aks ettirilgan joyga
kursoni olib kelib Konteksmenyu— ®opmar ocu— BbipaBuuBanne— Opuantuauus dan Hagmucs ni
turli burchak ostida keltirish mumkin.

Topshiriglar:

1. Grafiklar chizing.

2. Awval jadvalga berilganlarni va uning pastida grafik ko'rinishdagi gistogrammani
chizing.

3. Ushbu berilganlar uchun doiraviy, konussimon, piramida shaklidagi va boshqa
ko'rinishdagi gistrogrammalarni quyib ko rib chiging.

4.  Gistogrammani ajratib olib, uni nusha qilib, keyin Vstavit’ orqali Worddagi matnga
quyib ko'ring.

5. Gistogrammani formatlang. Yozuv shriftlarini, diagramma tagidagi fonni o zgartiring.

6. Bozor haridi ma’lumotlarini jadvalini tuzing.

7. Statistik funksiyalardan foydalanib ehtimollar nazariyasiga doir masalalarni yeching.

8. Yillik rentabillikni hisoblovchi jadval yarating.

9. Maktab tizimida Oylik ish hagini hisoblovchi jadval yarating.

10. Bank sohalarida auditor xizmatini ifodolovchi bazasini yarating

11. Paxta besh kunlik tabelini tuzing.
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Laboratoriya mashg ulotNe 9

Mavzu: MS Access:
Magsadi MS Accessda ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni o'rgatish.

Texnik va dasturiy ta'minoti: videoproektor, Pentium 4 komp’yuteri, Windows OS va MS
Access dasturi.
Laboratoriya mashg ulotrejasi:
1. Microsft Access ni yuklash usullari.
2. Jadvallar yaratish usullari.

Amaliy mashg ulot mavzu bayoni:
1. Microsft Access ni yuklash usullari.
Microsft Access ni yuklash usullari quyidagicha:
1. Ilyck —IIporpammsr —Microsof Ofﬁce—>Mlcrosoft Access ;

ITyck —IIporpammbr — JIOKYMEHTHI— lj Ish kitobi fayl yordamida;
Ishchi stol— Kontekst menyu—> Coszaare— Ilpunoxenue Microsoft Office Access;

Masalalar paneli— l] ‘| belgisi yoki ITyck— Bsimoiaauts— MSACCESS—OK;
C:\Program Files\Microsoft Office\OFFICE11\MSACCESS.EXE;
Funksional tugmalar yordamida.

ok wn

2. Jadvallar yaratish usullari.

ol

! Oain  Opaska Bua  Beraska Cepenc  Oxkmo  Cnpaska BseamnTe 8ONPOC =
NDEEHN ARV 2@ 985 oo f 38

fm baza : Gasza pannsix (Gopuar Access 2000) : — }J
. AR L

O6rexTbl @ Co3aarme Tahmilbl B PEXHME KOHCTRYKTOPA
1 Tabrmus Q‘J Cozaarme Tahmub! C NOMOWLHD MACTEPS
@ 3 @ Cozaarme Tabmiubs vy TeM BB0AS ASHHBIX
3 oo O
W Orue P TADAWLLI
KoHCTpyrTOp
%3 Crpa MacTep Tabnmu
MmnopT Tabny
2 Maxp CeAse ¢ Tahmuam
Co3aatve Tabnmubt & pexome
A% Moay Tabmubl,
rpynr
(&) Wsbp

Fortoso NUM 4

» Pexum Tadauubl — ma’lumotlarni to'g'ridan — tog ri jadvalga kiritish yo'li. Bu usul bilan
Co3znanue Ta6 bl MyTEéM BBOAA JaHHbIX USUli bir xildir.

» Koncrpykrop — bu usul yordamida jadvalning har bir maydoni alohida loyihashtiriladi, ya’ni
maydon nomi, maydondagi ma’lumotning turi va maydonga berilgan izoh aniqlanadi. Bu usul jadval
gurishning eng qulay usuli bo’lib, asosan undan foydalaniladi.

» Macrep Taoaun — bu usul tanlanganda Access sizga bir gator oldindan tuzilgan jadvallarning
ro yxatini va ularga mos maydonlarning ro yxatini taklif etadi.

» Hmmnopt Tadaun — bu usulda siz boshga ma’lumotlar bazasidan (boshga fayldan) tayyor
jadvalni ko chirib olishingiz (import gilishingiz) mumkin.
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» Css3 ¢ Tadamnamsl — bu usul tanlanganda boshga ma’lumotlar bazasidan (boshqa fayldan)
biror jadvalni (jadvallarni) joriy fayl bilan bog lashingiz (import gilishingiz) mumkin. Lekin siz 0z
faylingizdan turib aloga jadvalga o zgartirishlar Kiritsangiz (yangi yozuvlar qo shsangiz), bu
0 zgarishlar aloga o rnatilgan boshga fayldagi mazkur jadvalning o zgarishiga ham sabab bo ladi.

Topshiriq.
1. MS Access dasturini ishga tushiring. Menyular, qurollar paneli bilan tanishib chiging.
Saglab goyish, mavjud faylni ochish.

2. Xar bir talaba 0°z oilasi hagida quyidagi kriteriyalarga asoslangan holda baza yaratsin:
Familiya, ismi, otasining ismi, tug ilgan yili, kuni, oyi, manzili, gaysi 0’quv muassasini
tamomlagan, o'qishga kirgan vaqti, fakul’teti, mutaxassisligi, oilaviy axvoli, ota-ona, aka-uka,

opa-singillarining ismi-sharifi, tug ilgan yili, manzili, mutaxassisligi oilaviy axvoli.

3. Jadval yaratish usullarini k™ orsating.

4. O’zbekiston Oliygohlari hagida umumiy ma’lumot bazasidan iborat quyidagicha jadval
yarating.

K Microsoft Access
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T
5. Yaratilgan jadvalni rejimini o"zgartiring.
6. Har bir yaratgan bazangizni bir biriga bog'lang.
7. Mutaxassislikka doir jadval yarating.
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Laboratoriya mashg ulotNe 10
Mavzu: MS Access: So rov, Hisoblovchi so rovlar yaratish.
Magsad: MS Accessda ma’lumotlar bazasi bilan sihlashni o'rgatish.
Texnik va dasturiy ta'minoti: videoproektor, Pentium 4 komp’yuteri, Windows OS va MS
Access dasturi.

Laboratoriya mashg ulotrejasi:
1. So’rov turlari va uni yaratish usullari.

2. Hisoblovchi so rovlar yaratish.

Amaliy mashg ulot mavzu bayoni:

1. So'rov turlari va uni yaratish usullari.
So rov yordamida bir necha jadvallardagi ma’lumotlarni ko rish, tahll gilish va o zgartrish

mumkin. Co3xats bo'limini tanlab quyidagi oyna hosil bo’ladi.

HoBbi# 3anpoc

e MpocTor 3anpoc
B" MepekpecTHLIM 3anpoc
== MOBTOPAKOWHECA 3aNMCH
3anuck Bes NoAYMHEHHBIX

CaMoCTOATENBEHOE CO3A3HHE
HOBOro 3anpoca.

| OK I OTMEHA

Bu oynada so rovlar hosil gilishning quyidagi usuli keltirilgan:
» Konrpykrop — kontruktor yordamida so rov hosil gilish.
» Tpocroii 3ampoc — oddiy so rovlar hosil gilishning qulay usuli.

» Tlepexpectubliii 3anpoc — Kesishadigan so'rov usuli bu usul yordamida
ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay ko'rinishda hosil gilish mumkin.

Microsft Access ni yuklab olamiz. Jadval yaratish uchun Cosnmars tugmasini bosiladi. Hosil
dialog oynadan jadval rejimi bo"yicha tuziladi.

So'rov yaratish Obyekt bo"limidan 3ampocsr tanlab So rov rejimni bo yicha tuziladi.
X

-

Microsoft Access

P owin [pawa Bua Boraexa Oopwar Jawor Cgoec Qoo Cpaska

HOAAN" R WEE W N AW Wt S NN U8 JHR SN WK YOS Fs BAR Y
2 db1 : Gaa panmmx (popasat Access 2000) |- |OX]

IO R SR L 1 D G S EEX

&' Jadvall 3anpoc : 3anpoc Ha smBopky
Koa Oliygoh_norr{ Sum - fakultd Max - fakulted Sum - Talabg Max - Talabs Sum - Kafed{Max - Kafadr{ Count - Jadvy
1 NamDU 6 6 5700 5700 18 18 1
| D 2 NamM 7 7 4860 kas0 16 16 1
|=| 3.0'zMU 9 9 7700 7700 20 20 1

Pexone Tabnmun

2. Hisoblovchi so'rovlar yaratish.
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Access ning muhim tomonlaridan shundaki, unda Excel programmasi kabi har xil hisoblashlarni
amalgam oshirish mumkin. Accessda hisoblashlar asosan so rovlarda, formalarda va hisobotlarda

amalgam oshiriladi. Joriy asos nomli jadvalda talabalar stipendiyasi “Stipendiya” nomli jadvalda
quyidagicha amalgam oshiramiz.

' 3anpoc] : 3anpoc Ha nuibopKy — .-.IDLZ‘J

M ——— ] ]

TM'suwmlkﬁmnml

AoBasnTe
oo |

Mone: =
Ve Ta0mRibe: =
CopTHposxa;
Boieoa Ha 3kpan: 0 0
Yenosme otbopa:
U H v
4 | »

Konstruktor ni tanlab so’ngra hosil bo’lgan mulogot oynadan Jadval asos ni tanlab
Jo6aBuTh— 3aKpHITh.

Ploe gatorni har bir maydoni tanlab to"ldirib boriladi. Hisoblanadigan maydon hosil gilish uchun
Maydon—kontekstmenyu—IToctpouTs , Keyin quyidagi oyna hosil bo"ladi.
octponresms sopanens

MoCcTpoUTENL BLIPANCEHA

2ix]

vangi stipendiya: [ipandiya] *1,2| o ]
_Omes |

_twa |

+| -1 1] *] & =|3] <] <>| and| or | net|ure| ()] Bergenms | Crpaexa |

TN
1sm va F '3

O Komcrasme
O Oneparope:
(0 Obume sepavemsn

P
Hisoblanadigan maydonga Yangi stipendiya: [Stipendiya] *1,2 deb teriladi va — Ok —
CoxpaHUTb.

Topshiriglar:

1. Yaratilgan jadvaldan foydalanib quyidagi ko rinishda “So'rov” yarating.

B Microsoft Access

[ goin [peeea Da Borgeea Sopmar  Javeor  Copew Q0w Crpsees

LA RLLT ) N 2 R

i onpums B Komrpyxron  S1Cosaary | X | 4y To B2

! m CONRME JANDOCH B DO SFet KO TDYRTODS

d‘ COIMEE JMPOCH € MOMOULO MICTEDS

Oliygoh_nomi | fakultetiar soni | Talabadar soni | Kafedralar sone
1 NamDU 6 5700

7
9
0

2. Hosil bo’lgan so rovnomani rejimini o°zgartiring.
3. So'rovnomani Konstruktor rejimidan foydalanish tartibini ko rsating.
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4. Sharli va parametrli so'rovlarni yarating.
5. Master yordamida oddiy so rovlarni loyihalang.

6. Bir necha jadval ishtirok etgan oddiy so rovlar yarating.

7. Barcha yargan jadval va so rovlarni saglab go'ying.
8. Hisoblovchi so rov yarating.

9. Oylik ish hagini hisoblovchi so'rov yarating.

10. Mutaxassislikka doir hisoblovchi so'rov yarating.
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Laboratoriya mashg ulot Ne 14-15-16

Mavzu: Kompyuter grafikasi. Adobe Photoshop.
Magsad: Kompyuter grafikasi bilan ishlashni o rgatish.

Texnik va dasturiy ta'minoti: videoproektor, Pentium 4 komp’yuteri, Paint grafik dasturi,

Adobe Photoshop dasturi.

Laboratoriya mashg ulot rejasi:
1. Adobe Photoshop dasturi.

Amaliy mashg ulot mavzu bayoni:

1. Adobe Photoshop dasturi.
Adobe Photoshop dasturi yordamida xam turli rasmlar yartish, eski rasmlarni gayta ishlash,
birlashtir, o’zgartirish mumkin. Dastur oynasi quyidagi ko’rinishga ega:

Oyna chap tomonida
o’ng tomonida
ketligini ko’rsatib turuvchi
turuvchi oyna, stil
joylashgan. Fail menyusi
varaglab chigish, ganday
import gilish, chop etish
uchun mo’ljallangan. Office
menyulariga  o’xshashligi

Qolgan menyu oynalar ko’rinishlari quyidagicha:

Buyrug nomi
Hogsrii(New) (Ctr+ N)

OrtkpoiTb(Open) (Ctrl+0O)

OtkpoiTh Kak(Open As)
(Alt+Ctrl+0O)

CoxpaHUTb
(Save)(Ctrl+S)

CoxpauuTh Kak (Save as)
(Shift+Ctrl+S)

Coxpanuts Koruro (Save
as Version) (Alt+Ctrl+S)

BepuyTh

[TomectuTh

Nmnopt

Oxcnopt

Daiin napopmanus

VYcraHoBKa CTpaHULb
(Shift+Ctrl+ P)

[euats (Ctrl+P)

IIpennourenus

Hactpoiika 11Beta

Adobe online

uskunalar paneli joylashgan,
bajarilayotgan ishlar  ketma-
oyna,  qavatlarni ko’rsatib
(shakllarni  tanlash  oynalari
yangi vyartish, fail ochish,
ochish, yopish, xotiraga olish,
chigish kabi buyruglarni bajarish
dasturlari gorizontal
ko’rinib turibda.
Daiin(File) menyusi tarkibi
Tavsifi

Yangi fayl yaratish.
Fayllarni diskdan o"qish. Bu buyruq yordamida diskda mavjud
fayllar ochiladi.

Faylni ganday ko'rriniuha ochishni tanlash.

Faylni xotiraga mavjud formatda joylashtirish.

Faylni xotiraga boshga nom bilan yozish. Ushbu buyruq fayl nomi,
formati va direktoriyasi kabi atributlarini 0 zgartirishda foydalaniladi.

Tasvir nusxasini xotiraga joylash.

Tasvirning dastlabki xolatiga gaytish.

Boshga mustagil fayl bilan birlashtirish.

Boshqa direktoriyada joylashgan faylni Adobe Photoshop dasturiga
olib Kirish.

Tasvirni boshqa direktoriyaga jo natish.

fayl haqidagi ma’lumotlapni kiritish.

Tasvirni printer yordamtsda chop etishga tayyorlash, gqog oz
shaklini tanlash.

Tasvirni printerga jo natish.

Adobe Photoshop dasturini kerakli tartibda sozlash.

Tasvir ranglarini sozlash.

Internet bilan boglanish.

32



Brxon (Ctrl+Q)

Buyruqg nomi

Bepuyrts (Ctrl+2)
Bripesats (Ctrl+ X)
Kommposats (Ctrl+C)
Bcerasuts (Ctrl+ V)
Bcerasuts B (Shift+Ctrl+V)

O4ucTUTH

3anmuTh

ITpux

Tpancdopmanus (Ctrl+T)
Tparchopm

Adobe Photoshop dasturidan chigish.

Peoaxmuposanue(Edit) menyusi tarkibi

Tavsifi

Tasvir ustida bajarilgan oxirgi amalni bekor gilish.
Tasvirning ajratilgan gismini muvaggat xotiraga olish.
Nusxa olish.

Muvaqgat xotiradan kursor ko'rsatgan joyga qo yish.
Muvaqqat xotiradan belgilangan joyga qoyish.

Tasvirda belgilangan maydonii tozalash, o chirish. Bunda

o chirilgan maydon fon rangiga bo"yaladi.

Tasvir yuzini asosiy rang bilan boyash.

Tasvirda belgilangan maydonni shtrixlab ko rsatish.

Tasvir shaklini o zgartirish.

Tasvir shaklini turli ko rinishlarda o zgartirish.

Istoriya darchasida tasvir olib borilgan o"zgartirish amallarini

Oumncrka butunlay o chirish. Bu amal bajarilgandan so'ng o zgartirishlarni
ortga gaytarish mumkin emas.
H3oopaxncenue(lmage) menyusi tarkibi
Buyruqg nomi Tavsifi
Pexum Rang modellarni o’ zgartirish.
Hacrpoiika Tasvir ranglarini sozlash.
Hy6nukar Tasvirdan nusxa olish.
Hanoxwuth nzobpakeHne Tasvirni gqo'shimcha ranglar bilan boyitish.
Brruucnenue Tasvirdagi ranglar kanallarini o"chirish.

Pasmep nzobpaxenus
Pasmep xoncra
Oo6pe3anune

[TepeBepuyTh X0MNCT

l'uctorpamma

Tasvir shaklini va o’ lchamlarini o’ zgartirish.

Tasvir ramkasi o' Ichamlarini o zgartirish.

Belgilangan maydondagi tasvirni kesib olish.

Xolstni soat strelkasi bo ylab yoki soat strelkasiga garshi 180°,

90° burish.

Tasvirdagi ranglar mikdori hagidagi ma’lumotlar darchasi.

Cnou(Layer) menyusi tarkibidagi qo shimcha buyrlar

Buyrug nomi
Hogerit
Jy6nukar cios
VY manutse ciou
O dexTs
I'pynna ¢ npeaplymmm
(Ctrl+G)
PazrpynupoBats
(Shift+Ctrl1+G)
CkJtenTh Bce ciou

Buyrug nomi
Bce (Ctrl+A)

Yoparts Beigenenue (Ctrl+D)

Bruienuts 3aHOBO
(Shift+Ctrl+D)

Oo6patso (Sift+Ctrl+ I)

IIBeToBOI psin

MonudunupoBaTh

YBenuuuThH

IIpeoOpaszoBEIBaTH
BbIJICTICHHE

Tavsifi
Yangi gatlamni hosil gilish.
gatlam nusxasini hosil gilish.
Mavjud gatlamni myvaggat xotiradan o chirish.
gatlamga turli effektlarni qo shish

Qatlamlarni bir-biriga birlashtirish

Qatlamlarni bir-biridan ajratish

Mavjud barcha gatlamlarni birlashtirish.

Boioenums ( Select) menyusi tarkibi

Tavsifi
Asosiy tasvirni yangi darchada ochish.
Tasvirning ekrandagi ko rinishini kattalashtirish

Qaytadan belgilash

So'nggi bajarilgan amalni gaytarish

Tasvirdagi ranglar asosida belgilash maydonini aniglash.
Belgilash chizig'ini piksellarda kengaytirish.

Belgilash maydonini kengaytirish.

Belgilangan maydon shaklini o"zgartirish.
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CoXpaHUTh BHIIEIIEHUE Belgilangan maydon shaklini xotiraga joylashtirish.

Buo(View) menyusi tarkibi

Buyruqg nomi Tavsifi
Hogslit Buz Asosiy tasvirni yangi darchada ochish.
Veenuuuth (Crtl++) Tasvirning ekrandagi ko'rinishini kattalashtirish
Vmenmmrs (Ctrl+-) Tasvirning ekrandagi ko rinishini kichraytirish.
[Tokazate Bech 3KpaH Tasvirni butun ekranga yoyish.
PeanbHblii pazmep Tasvirning real o’ Ichamlardagi ko'rinishi.
Pa3Mep mme4aTHOrO OTTHCKA Tasvirning bosma shakldagi ko rinishi.
Beiko. JIuneiikn (Ctrl+ R) Chizrnchlarni o rnatish.

Oxno (Window) menyusi tarkibi

Buyruqg nomi Tavsifi
Kackan Tasvirni ekranda vertikal holatda tasvirlash
Mo3anka Tasvirni ekranda rorizontal holatda tasvirlash.
YIOpSII0YNTh 3HAUKH Asboblar panelidagi buyruglarni tartibli joylashtirish.

. Adobe Photoshop dasturi darchasida ochilgan barcha tasvirlarni
3aKphITh BCE berkiti
erkitish.

Bki1. manens Asboblar panelini o chirish yoki yogish.
Bki. HaBuratop Navigatorning ekranda paydo bo’lishini ta’minlash.
[Nokazare nadopmarmto Axbopotlap darchasini aktivlashripish
[okazatp nBet Ranglar joylashgan maxsus darchani aktivlashtirish.
Bxi. Kuctu Bo'yoq chytkalari joylashgan darchani aktivlashtirish.
Bka. Croit Qatlamlar hagidagi ma’lumotlarni saglovchi darchani aktivlashtirish.

Tasvirlar bilan ishlashda bajarilgan barcha amallar hagidagi ma’lu-
motlar darchasini aktivlashtirish.

Adobe Photoshop dasturi darchasi ostidagi ma lumotlar satrini
o°chirish yoki yoqish.

IToxa3aTe neiicTBus

YOpaTh CTPOKY COCTOSIHHS

ITomow(Help) menyusi tarkibida Adobe Photoshop dasturiga taallugli barcha ma lumotlar joylashgan.
Bu menyu tarkibidagi buyruglar yordamida Adobe Photoshop dasturi darchasidagi asboblarning gisgacha
ganday vazifani bajarishi hagidagi ma’lumotlarni o gish mumkin.
Asboblar paneli
Adobe Photoshop dasturi darchasida turli asboblar tugmalari joylashgan. Har bir tygma Adobe
Photoshop dasturining biror buyrug'ini anglatadi. Agar darchada asboblar paneli bo’Imasa, menyu satrining
Oxkwo punktida Ancmpymenmur(Tools) buyrug’ini tanlang.

Adobe Photoshop dasturida jami 46 tadan ortig asboblar mavjud bo’lib, ulardan 20 tasi bevosita dastur
ishga tushirilganda darchada ko'zga tashlanib turadi. Qolganlarini qo’shimcha buyruglarni bajarish orqali
ishga tushirish mumkin. Agar asboblar panelida joylashgan tugmaning ostki gism o’ng burchagida kichik
uchburchak shakli tasvirlangan bo’lsa, bu tasvir ushbu tygma tarkibida o xshash buyrugni bajaruvchi asboblar
yashiringanligidan darak beradi.

Yashiringan asbobni aktivlashtirish uchun kursorni maxsus belgili tygma ustidan "sichqoncha" ning chap
tugmasini bosgan holda asboblar panelidan tashqariga olib chigiladi va kerakli tygma ustida kursorni goldirib
"sichgoncha'ning chap tugmasi bosib yuboriladi.

Har bir tygmaga kursor yaginlashtirilsa, kursor belgisi ostidagi asbobning -ganday vazifani bajarishi
hagidagi axborot paydo bo’ladi

Quyida Adobe Photoshop dasturida ishlash jarayonida keng qollaniladigan asboblarning gisqacha tavsifi
keltiriladi.

=1
1

“4 TIpsamoyronsHas obmnactk. Tasvirda to'g'ri to'rtburchak shaklidagi maydonni belgilab olish uchun
go llaniladi. Bu asbob yordamida tasvirdagi alohida maydonni belgilab olingandan keyin tasvirga kiritilgan
barcha o'zgarishlar fagat belgilangan maydon ichiga ta'sir etadi. Ushbu tygmaga go'shimcha tarzda Shift
Klavishi ishlatilsa, belgilangan maydon xududi ortadi. Shift klavish o'rnida Alt klavishi go’llanilgan tagdirda
belgilangan maydon xududi gisgaradi. Ushbu amal Jlacco va Bommueonas nanouka asboblari bilan ishlashda
gollanilladi.

1
L=
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‘«.__-<" Dmmmnrrueckas o6macte: Tasvirda doira shaklidagi maydonii belgilab olish uchun gollaniladi.
Bu asbob yordamida tasvirdagi alohida maydonni belgilab olingandan keyin tasvirga kiritilgan barcha
0 zgarishlar fagat belgilangan maydon ichiga ta’sir etadi.

- Ctpoka mukceneii: Tasvirda gorizontal shakldagi chizigni belgilaydi. Amalda bu asbob juda kam
go’llaniladi.

——————— ' Cronben nukceneii: Tasvir yuzida vertikal chizigni belgilaydi. Amalda bu asbob ham juda kam
go’llaniladi.

ﬂ Kanuposanue: Ushbu ashob, asosan, tasvir chetlarini va keraksiz gismlarini kesib tashlash uchun
go llaniladi. Bu buyruqg aktivlashtirilganda tasvir yuzida to'g'ri to rtburchak shaklidagi ramka hosil bo’ladi.
Ramkaning chetlari Kkichik kvadratchalardan iborat bo'lib, bu kvadratchalaryordamida ramka hajmi
0 zgartiriladi. Tasvir ramka ostiga olingandan co ng Enter klavishi bosilsa, ramka tashqarisida golgan ortigcha
bo"laklar kesib tashlanadi. Ushbu buyrugni Esc klavishini bosib rad etish mumkin.

e
® IMepememanue: Ushbu asbob tasvirdagi belgilangan maydonni yoki gatlamni siljitish va kesib olish
uchun xizmat giladi. Ba'zan Ilepememanue buyryg'ini bajaradigan ayni jarayonni boshga ayrim asboblar
(masalan, Bomme6ras mamouka asbobi) yordamida ham amalga oshirish mumkin .

5,

I:%j:]’ MmuoroyrosibHoe jacco: Asosan tasvirdagi to'gpi chiziglardan iborat obe’ktlarni belgilashda
ishlatiladi. Alt klavishi bilan go’llanilganda oddiy Jlacco asbobi. vazifasini bajaradi.

Jlacco: tasvirdagi turli shakldagi ob ektlarni belgilash uchun ishlatiladi.

; HMaruutHoe macco: Bu asbob ishlatilganda Adobe Photoshop dacypi tasvirdagi ob ekt chegaralarini
0°zi belgilaydi. Ammo bu ashob piksellardagi ranglarni o zgarishiga bog'liq tarzda chegaralarni aniglashi bois
kam qo’llaniladi.

-}E{-

Bommebnas manmouka: Bir-biriga yaqgin bo’lgan rangdagi piksellar joylashgan maydonni belgilaydi.
Shift bilan birgalikda go’llansa, belgilangan maydon hajmi ortadi. Alt bilan ishlatilganda esa belgilangan
maydon hajmi kamayadi.

Aerograf: Tasvirni bo’yashda ishlatiladi. Aerografni bir joyda ushlab turish siyohni tasvir Bo'ylab yoyilib
ketish effektini beradi. Bo yogning tasvir bo ylab oqgishi kursorni go’yib yubormaguncha davom etadi. Odatda
bu asbob bilan yumshoq cho'tkalar ishlatiladi. Aerograf kursorni ushbu asbob ustida bosish yoki
klaviaturadagi J klavishni bosish orgali aktivlashtiriladi.

~, Kucts: Aerograf asbobi kabi tasvirni bo’yashda ishlatiladi. Ammo Kuctes yordamida tasvirni sifatli
bo’yash mumkin. Bu asbob aerografga nisbatan ko'p gollaniladi. Kucts asbobini B klavishini bosish orgali
aktivlashtirish mumkin. Brushes darchasi yordamida bo’yoq cho tkalarining shaklini o’ zgartirish mumkin ( 8-
rasm).

%‘I_HTEIM& Tasvirdagi kichik bir bo lak nusxasini ko chirish uchun ishlatiladi. Bu asbob tasvirdagi ayrim
nugsonlarni, dog’larni yuqotish va eski rasmlarni tiklashda keng go’llaniladi.

e
““4 Kucts npeasiaymmx cocrosuii: Bu asbob tasvir hagidagi dastlabki ma’lumotlar asosida ishlaydi.
Uning yordamida tasvirga kiritilgan co’nggi 0" zgartirishlarni bekor -gilish mumkin.

“ Jlactux: Tasvirni o chirish uchun ishlatiladi. U qollanganda tasvirda fon gaysi pangda bo’lsa, 0’sha
rangdagi chiziglar hosil bo'ladi. Alt klavishini qo'llash yordamida komp’yuter xotirasiga olinmagan so'nggi
0" zgartishlarni bekor gilish mumkin. Lastik asbobi E klavishini bosish orgali aktivlashtiriladi.

rg Kapanmamr: Turli chiziglarni chizish uchunfoydalaniladi. Alt klavishi bosilganda kursorning ekrandagi
tasviri 0°zgaradi va bevosita tasvirdan kerakli rangni tanlash mumkin. Buamal bajarilgandan so'ng Karandash
o0'sha rangda chiziq tortadi.

™~

JIuuus: To g pi chiziglarni chizishda go’llaniladi.
& Pasmeika: Ushbu ashob ishlatilganda, tasvirdagi yorginlik pasayadi. Alt klavishi bilan go’llanganda
yorginlik orhtsi.
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Peskocts: Ushbu ashob ishlatilganda tasvirdagi yorqinlik ortadi. Alt klavishi bilan qo’llanganda esa tasvir
xiralashadi.
IManer: Tasvirdagi ranglar chayqaltirib, tasvirdagi obektlar o'rtasidagi chegaralarni bir-biriga goshishga
xizmat giladi.

e, Ocserutens: Piksellardagi ranglar yorginlashadi. Alt klavishi bilan go’llanganda esa piksellardagi
ranglar xira lashadi.
Zamenitel’: Tasvir ustida harakatlantirilganda piksellardagi ranglar ~oramtir tue oladi.

E:J,Fy&(a: Tasvir ustida harakatlantirilganda, tasvirdagi ranglar migdori pasayadi. Gubka bir joyda KO'P
harakatlantirilea, tasvirning O sha joyi kul rang tue oladi.

#‘Hepot Peroni tasvir ustida harakatlantirilganda, nygtalar hoeil bo’ladi. Ushbu nygralar yordamida
chizilgan tasvirni o’ zgartirish mumkin.
Maruutnoe mepo: Bu asbob xuddi Mamitnoe Lasso kabi 'g llrakatlanadi. Biror-bir tasvirdagi ob ekt
atrofida 'g"1llpakatlantirilganda, Ado’e Photoshop daeturining o°zi ob ekt chetlarini belgilab chi~adi.

Ipomssoasnoe mepo: Juda qulay asbob bo’lib, xhlagan shakldagi tasvirni u yordamida ifodalash
mumkin.

BcraButh Touky: Bu asbob Pero yordamida chizilgan chiziq ustiga go shimcha nugtalarni gO shadi.

. VY nanmute Touky: Pero yordamida chizilgan chiziq ustidagi ortigcha bo’lgan nugtalarni O chiradi.

k. Hemnocpexncreennoe Bouienenue: U yoki bu Pero bilan chizil gan chizilarni tahrir gilish uchun xizmat
giladi. Uning yordamida chizigdagi nugtalarni yakka tartibda harakatlantirish va kerakli joyga siljitish
mumkin.

v ITpeob6pazosars Touky: Tasvir ustida chizilgan chizigchalarda o"rnatilgan hap bir nyqta, burchak yoki
yoy vazifasini bajaradi. Ushbu ashob yordamida nugtalarning vazifalarini o zgartirish, ya'ni yoyni burchakka
va burchakni yoyga almashtirish mumkin. Buning uchun kursorni nugta ustiga olib borib "sichgoncha™ ning
chap tugmasi bir marta bosiladi.

T, Texcr: Ushbu asbob yordamida tasvirga turli matnlarni kiritish mumkin. Tekst asbobi aktivlashtirilib,
kursor tasvir ustida bosilsa, matn kiritish uchun alohida darcha hosil bo'ladi. Bu darchada harf o’lchami, turi,
rangi va boshga o’Ichamlari kiritiladi. Bu asbob yordamida kiritilgan matnni gayta tahrir gilish imkoni mavjud
emas.

Tekcr-macka: Tekst asbobi kabi bu asbob aktivlashtirilib, matn ustida bir marta bosilganda, Tekstovo'y
instrument darchasi hosil boladi. Lekin bu matn oddiy tekstdan tubdan farq giladi. Harflarning cheti xuddi
Lasso asbobida belgilash kabi ko'rinishga ega bo’ladi. Harflarni turli ranglarga bo’yash va Peremehenie asbobi
yordamida o"rnidan siljitish yoki boshga rasmga olib o tish mumkin.

IT

* BeprukanbHblii TekcT: Agar tasvirga pastdan yuqoriga shaklda (vertikal shaklda) matn kiritmoqchi
bo’lsangiz ushbu ashobdan foydalanishingiz mumkin.

Beprukanbhas tekcT-macka: Xuddi Texcr-macka asbobi kabi bir xil vazifani bajaradi. Ammo bu asbob
go’llanganida harflar ustma-ust ustun kabi joylashtiriladi.

& Wsmepurens: Tasvirda turli o’Ichovlarni bajarish uchun ishlatiladi. Buasbob bilan bir nygtadan
ikkinchi nygtaga kursor olib borilishi kifoya. Adobe Photoshop dasturi avtomatik tarzda ikki nyqgta orasidagi
masofani o’lchaydi.

* T'pamment: Bu asbob ishlatilganda, tasvirdagi belgilangan maydonda ranglar kombinatsiyasi hosil
bo'ladi. Asosiy rangning tasvir foniga sizib o’tish effekti hosil bo’ladi.

&) Kosmr: Ushbu ashobdan, asosan, tasvirni yoki tasvirdagi ajratib olingan hududni bo’yashda
foydalaniladi. Ranglarni go’shimcha buyrlarni bajarish orgali tanlanadi: Bu asbobni aktivlashtirish uchun K
klavishi bosiladi.

4 <ITunietka: Tasvirdagi asosiy yoki tasvir foni rangini o"zgartiradi, Pipetkani tasvir ustidagi biror nugtada
bosish bilan 0’sha nugtadagi, ya'ni pikseldagi rang asosiy rang sifatida tanlanadi. Agar ayni jarayonga Alt
goshilsa, tanlangan rang tasvir fonini o’ zgartirishiga olib keladi.

Bribopka mero: Ushbu ashob tasvirdagi ranglar hagida axborot olishga xizmat giladi. Info darchasida
belgi qo’yilgan nyqtada necha foiz qizil, ko'k va qora ranglar mavjudligi hagidagi axborot hosil bo’ladi.
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TH

R JJPyKa: Tasvirning ko'zga tashlanmay turgan gismlarini ko'rsatadi. Buning uchun ushbu asbob
aktivlashtirilib tasvir ustida “sichgoncha"ning chap tugmasini bosgan holda kerakli tomonga harakatlantiriladi.
Ayni jarayonni Adobe Photoshop ;dasturi darchasidagi Navigator yordamida ham amalga oshirish mumkin.

LN Macmra6: Tasvirni kattalashtirish yoki kichraytirish uchun xizmat giladi. Agar ushbu asbob bilan
birgalikda Alt klavishi ishlatilsa, tasvir kichrayadi. Kursor ushbu asbob aktivlashtirilgandan so’ng uz shaklini
o0'zgartiradi va lupa ko'rinishini oladi. Kursor tasvirning gaysi nuqtasida bosilsa, Adobe Photoshop dasturi
avtomatik tarzda o’sha nyqtani ekranga yaginlashtiradi. Masshtab asbobini aktivlashtirib, Enter klavishi
bosilsa, optsiya masshtabirovaniya darchasi ochiladi. Bu darchada maxsus to ptburchak ichiga belgi qoyilsa,
tasvir o’Ichamlari o’zgarilganda tasvir darchasi ham mos tarzda o°zgaradi. Har safar tasvir o’Ichamlarini
kattalashtirish yoki kichraytirish uchun Masshtab asbobini aktivlashtirish zarur emas.Boshga asbob bilan
ishlash paytida Ctrl+Probel bosilsa, ishlatilayotgan asbob vagtinchalik Masshtab asbobi vazifasini bajaradi va
tasvir kattalashadi. Ctrl + Probel o'rnida Alt+Probel qo’llanilsa, tasvir o’ lchami kichrayadi. SHuningdek tasvir
o Ichamini Ctrl + +(plyus) Klavishlari yordamida kattalashtirish yoki Ctrl+ - (minus) yordamida kichraytirish
mumkin. Adobe Photoshop dasturi darchasi ostida Stroka sostoyaniya satrida tasvir o' lchamlari hagida axborot
beruvchi maxsus darcha mavjud. Bu darchada tasvir o’lchamlari sonlarda ifodalangan. Ushbu sonlarni
0°"zgartirish orgali tasvirning aniq o’ Ichamlari kiritiladi.

@
e OcnosHo# nBet: Ushbu asbob ustida kursor ikki marta ketma-ket bosilganda Adobe Photoshop
dasturining yangi darchasi (Bei6op msera) hosil bo’ladi. Bu darchada kerakli rang tanlanib, OK yoki Enter
tugmasi bosiladi va tanlangan rangni Karandash, Kist’, Aerograf, Gradient kabi asboblari yordamida qo’llash
mumkin.

TSvet fona: Ushbu tygma ustida kursor (“"sichqoncha” tygmasi)ikki marta ketma-ket bosilganda Adobe
Photoshop dasturining yangi darchasi (Color Picker) hosil bo'ladi. Bu darchada tasvir fonining rangi
aniglanadi. Tasvir fonidagi rang Lastochka va Gradient asboblari uchun qo’llaniladi.

= Pereklyuchenie tsvetov: Ushbu belgi ustida kursorni bosish bilan asosiy rang bilan tasvir foni ranglari
o'rni almashtiriladi.

.J TSveta po umolchaniyu: Bu belgi ustida kursorni bir marta bosish bilan asosiy rang qoraga va tasvir
foni ranglari oqga aylanadi.

Marshiruyuhie murav’i: Bu tygma yordamida Adobe Photoshop dasturida tez nigoblash holati bekor
gilinadi. ekranda belgilash chegaralari chumolilar harakatini eslatuvchi punktir chiziq yordamida aks ettiriladi.
Bu Adobe Photoshop dasturida, odatda, standart holat deb ataladi.

|Bo‘straya maska: Ushbu tygma ustida kursor bir marta bosilishi bilan Adobe Photoshop dasturi tez
nigoblash holatiga o'tadi va natijada tasvirdagi nigoblanmagan xudud qizil rang bilan boyaladi. Ushbu asbob
tasvirdagi turli ob'ektlarni aniq niqoblashda ishlatiladi. Kist” asbobi yordamida nigobga ishlov berish mumkin.
Bunda gora rang bilan tasvir niqoblanadi, oq rang bilan tasvirdagi niqob o chiriladi.

IE"Standarnoe okno: Asbob aktivlashtirilganda tasvir standart holatda bo’ladi.

|j Polno'y ekran s menyu: Bu holat tasvir komp’yuter ekraniga sig"magan holda ishlatiladi. Ushbu asbob
aktivlashtiril ganda ekranda menyu satri hamda asboblar paneli goladi.

D Polno’y ekran: ekranda faqgat tasvir va ashoblar panelida hamda menyu satri qora fonda goladi.
Redaktirovanie — taxrirlash, Sloi — gavatlar ustida amallar bajarish, Izobrajeniye — tasvir ustida
ishlash buyruglar to’plami, Vidileniye — ajratish buyruglari v.x.

Topshiriglar:

Adobe Photoshop dasturini yuklang.
File Edt Image Layer Select Filter View ‘Window Help

11 menyular satri bilan tanishtiring.
[r——— s e e e
| Wavigeter - \TEL!J!'!,L,V '_15 '—'w\ e
[(w(m(w(m(=[x | (23 0ToT
1 51 53 S et S . R :
12. —x-c O, E .w | darchalar bilan tanishtiring va ishlashni
ko rsating.
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Mavjud tasvirli grafiklarni oching.

Yangi tasvirli fayl yarating.

Yordam olish tizimini ishga tushiring.

T R QEI

16. AN OORE N2 TSl Ashoblar paneli bilan tanishtiring.

17, &7 [[HRATIEL ] Featter: [pe | Flintisiesed G nalar satri vazifasini aniglang
“Mening rasmlarim” papakasidan Tabiat manzarasi tasvirlangan faylni yuklang.

Oyna o"Ichamini 0°zgartiring.

Oynanai to'r bilan belgilang.

Adobe PhotoShop dasturida «Layer» menyusi yordamida harakatni uzok yoki bir necha marta

ijro etib turishni ta'minlang.

Adobe PhotoShop dasturida uskunalar panelidan foydalanib tasvirlarni yorginlashtiring.
Adobe PhotoShop dasturida rasmli fayl yoki operativ xotiraga olingan rasmni yuklang.
Adobe PhotoShop dasturida rasmga matnlarni, turli chizmali tasvirlarni ko shing.
Adobe PhotoShop dasturida atirgulni ochilishi tasvirini hosil kiling.
Adobe PhotoShop dasturida ranglar sohasini almashtirishni hamda ko rsating.
Adobe PhotoShop dasturida ma’lumotlarni skanerlashni amalda ko rsating.
Tasvirni ikkinchi bir tasvir bilan uyg unlashtiring.

Xulosa
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Laboratoriya mashg ulotNe 16.

Mavzu: Algoritmlashtirish asoslari. Chizigli, tarmoglanuvchi va takrorlanuvchi algortimni tashkil
etish.
Magsad: Algoritmlashtirish asoslarini o rgatish.

Texnik va dasturiy ta’minoti: videoproektor, Pentium 4 komp’yuteri, Windows OS.

Laboratoriya mashg uloti rejasi:
1. Algoritmni chizigli operator yordamida matn va blok — sxema shaklini ifodalash.
2. Algoritmni tarmoglanuvchi operator yordamida matn va blok — sxema shaklini

ifodalash.
3. Algoritmni takrorlanuvchi operator yordamida matn va blok — sxema shaklini

ifodalash.

Amaliy mashg ulot mavzu bayoni:

1. Algoritmni chizigli operator yordamida matn va blok — sxema shaklini ifodalash.
y=ax+& chizigli algoritmini matn va blok — sxema shaklida ifodalash kerak. Dastlab
0 zgaruvchilarni aniglab olsak. Bu yerda a,x,b,y — 0°zgaruvchi, a,x,b erkli, y - erksiz 0" zgaruvchilar
hisoblanadi.

Matn shaldi: ('-.»-——Bo:‘.hlmxdx\»x;')
1. Boshlanda, ~— L e
2 Kinitilsin a.x,b; 7 amb
3. Hisoblansin: l

y=ax+5b
»=ax +b ; L
4. Chop etlsin w y
5, Tameorn, ,-»--“—'L““-—-~..
C Tamom 23

2. Algoritmni tarmoqglanuvchi operator yordamida matn va blok — sxema shaklini

ifodalash.

x - 1. ==0
r= il o ks holda
2 tarmoglanuvchi algoritmini matn va blok — sxema shaklida ifodalash kerak.
Dastlab o"zgaruvchilarni aniglab olsak. Bu yerda x,y — 0" zgaruvchi; ,x — erkli, y — erksiz
0°zgaruvchilar hisoblanadi.

Ivlatn shaldr: ,_:\ Boshlandi »_:-_\
1. Boshlandi, \_I-—’
2. Kiritilsin x P e
3. Agar x ¢ 0 bo'lsa //__.)\.\_\\ '
B 20 >
hisoblansin: ¥ = 2 -1 l’ < _l
¥ y= ? y=x-1
aks holda © 2 C 7 1
hiscblansin; ' y ) I
4, Chop efilsin v; [
Tamom )

L Tarmam
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3. Algoritmni takrorlanuvchi operator yordamida matn va blok — sxema shaklini
ifodalash.

oo i ai+ b
‘2 i takrorlanuvchi algoritmini matn va blok — sxema shaklida ifodalash kerak. Dastlab
0 zgaruvchilarni aniglab olsak. Bu yerda a,b,n — 0°zgaruvchi; a,b,n — erkli, i — takrorlanuvchi giymatli

0 zgaruvchi, S — erksiz o’zgaruvchilar hisoblanadi.

Iatn shaldi: !

1. Boshlandi. e nab 2

2. Kiritilsin n,ab; !
3. Ta'minlansin igl.n i=1n
ai + b v
=5+
4. Hisoblansin: i S =5 m}: &
5. Navbatdagl | gadamda o'tsin I

ohilsin ‘
4. Chop stilsin S [ 5 1
¥ /

5, Tamom. i
Topshriglar.
1. Quyidagi misollarni algoritmni chizigli operator yordamida matn va blok — sxema shaklini

ifodalang.
a) Ikkita hagigiy a va b sonlari berilgan bo’lsin. Ularning yig‘indisi, ayirmasi va

ko‘paytmasini toping.
b) x vay haqigiy sonlar berilgan bo‘lsin. Hisoblang

[~ b
1+ |xy|
c) Kubning girrasi ma’lum bo‘lsa, uning yon sirti va hajmi topilsin.
d) Ikkita haqiqiy musbat son berilgan bo‘lsin. Ularning o‘rta arifmetik va o‘rta geometrik
giymatlarini toping.
e) Ikkita haqiqiy son berilgan bo‘lsin. Bu sonlarning o‘rta arifmetik qiymatini hamda
modullarining o‘rta geometrik giymatini aniglang.
2. Quyidagi misollarni algoritmni tarmoglanuvchi operator yordamida matn va blok — sxema
shaklini ifodalang.
a) X vay haqiqiy sonlar berilgan bo‘lsin. Hisoblang:
max(x, y);
min(x, y) ;
max(x, y)+min(x, y).
b) X,y vazhaqiqiy sonlar berilgan bo‘lsin. Hisoblang:
max(x, Y, 2);
min(x, y, z) , max(x, y, 2);;
max(x+y+z, xyz);
min(x+y/2+z/3, x-2y+z, X-y-z).

C) a, b vac haqiqiy sonlar berilgan bo‘lsin. a<b<c munosabat o rinlimi ?
40



d) a, b va c haqiqiy sonlar berilgan bo‘lsin. a’h*c munosabat o‘rinli bo‘lsa bu sonlarning har
birini ikkilantiring, aks holda ularni modullari bilan almashtiring.

e) xvay haqiqiy sonlar berilgan bo‘lIsin. z ni hisoblang:
X—y, agar x>y
=
v—x-—1, aks hoida

f) Ikkita haqiqiy son berilgan. Agar ularning birinchisi ikkinchisidan kichik bo‘lsa, uni nol
bilan, aks holda berilgan sonlarning o‘rta arifmetigi bilan almashtiring.

3. Quyidagi misollarni algoritmni takrorlanuvchi operator yordamida matn va blok — sxema
shaklini ifodalang.
a) N natural soni berilgan bo’lsin. Hisoblang :

14243+ ... +n
2n!

1 2 »
+ e

. . —— t et — . .
sin 1 s 143m 2 sin 14+sm 2431 24

}[2+'\|'2+-"+~.|'I§J

x:ra;&z‘iz
cosl cosl4cos? cosl+cos2+---+cosn
st 1 osm 1+sn 2 sin l4+sm 2+---+sm 4

8T PN o ot

b) x haqgigiy son va n natural soni berilgan bo‘lsin. Hisoblang:

(e (2427 + 2%+ 2% 42

ntagavs
gy x4sin C x4 Foin® x
gity x 4sin x° 4o +oin X"

sin x+sm s x4+, s s s X

(2= 2% — 4) e (2= 2
(x—1)(x -3 (x— 2" +1)

c) N natural soni berilgan bo‘lsin.

Bu sonda gancha ragam gatnashgan ?

N soning ragamlari yig‘indisi nimaga teng ?

N sonini yozishda 3 ragami gatnashganmi ?

N sonidagi birinchi va oxirgi ragamlarni aniglang.

d) N va M natural sonlari berilgan bo‘lsin. N sonining oxirgi M ta raqamlari yig‘indisini
toping.

41



e) N va M natural sonlari berilgan bo‘lsin. Bu sonlarning eng katta umumiy bo‘luvchisini
toping.
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Laboratoriya mashg ulot Ne 17.

Mavzu: Dasturlash. Turbo pascalda soda dasturlar yaratish.
Magsad: Dasturlash tilini o'rgatish.

Texnik va dasturiy ta'minoti: videoproektor, Pentium 4 komp’yuteri, Windows OS, Turbo
Pascal 7.0 dasturi.

Laboratoriya mashg ulot rejasi:
1. Turbo pascal dasturlash struktursi va standart funksiyalar.
2. Sodda chiziqgli dasturlar tuzish.

Laboratoriya mashg ulot mavzu bayoni:
1. Turbo pascal dasturlash struktursi va standart funksiyalar.
Turbo Paskalning asosiy fayllari quyidagilar:
Turbo.exe - programmani yaratish uchun lozim bo‘lgan integrallashgan muhit (Turbo Passal
Integrated Development Environment) fayli;
Turbo.hlp - tezkor yordam ma’lumotlarini saqlovchi fayl,
Turbo.tp - Turbo.exe dasturi foydalanadigan sistema konfigurasiyasining fayli;
Turbo.tpl - Turbo Paskalning rezident modullari (Resident units);
Tptour.exe - integrallashgan muhitda ishlashni tanishtiruvchi dastur.
Bulardan tashqari, Paskalning grafik rejim ishini ta’minlovchi fayllar mavjud:
Graph.tpu - Turbo Paskalning barcha grafik dasturlarini ishlashi uchun zarur bo‘lgan modul,
BGI kengaytmali bir nechta fayl-videosistemalarning turli tiplari bilan ishlashni ta’minlovchi
drayverlar;
CHR kengaytmali bir nechta fayl - vektorli shriftlarni o‘z ichiga oluvchi fayllar.
Dasturlarning paskal tilidagi umumiy ko‘rinishi quyidagicha bo‘lishini ko‘rish qiyin emas:
Program dasturning nomi;
Const o‘zgarmaslar ro‘yxati;
Var o‘zgaruvchilar va ularning tiplari ro‘yxati;
Begin
Paskal tilida echilayotgan masalaning algoritmiga
mos keluvchi buyruglar ketma-ketligi;
End.
Agar yozilayotgan dasturda o‘zgarmas ma’lumotlar gqatnashmasa, ushbu umumiy
sxemadagi sonst ni tushirib goldirish mumkin.

Paskal tilida sonlar va o‘zgaruvchilar ustida qo‘shish (+ ), ayirish (-), ko‘paytirish (*), bo‘lish
( / ), gqoldigni aniqlash (MOD), bo‘linmaning butun qismini topish (DIV) kabi amallardan foydalanish

mumkin.
Arifmetik amallar odatdagi yozuvdan bitta satrga yozilish bilan farglanadi.

Oddiy yozuv Paskal tilida
a+5 @ +5
b® — dac h¥h—4®g*o
zla +5) z¥(a+5)
2 alb
b
— (= y)ix+y)
I+_}r’
X
1+c+d i+ (c+d)i(n*m))
FIFFL
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Arifmetik ifodalarda standart funsiyalarning ko‘p uchrashini hisobga olib, ularning xam

yozilishini keltirib o‘tamiz. Bu funksiyalarning argumentlari gavslar ichida yoziladi.

oddiy yozuv ma’nosi Paskal tilida

|x| absolyut giymat abs(x)

v,fp—: kvadrat ildiz sqrt(x)

- kvadrat sqr(x)

o eksponenta exp(x)

In x natural logarifm In(x)

T pi (3.14...) pi

sin 1 sinus sin(x)

CO8X kosinus S0s(X)

arotex arktangens arstan(x)
argumentning butun gismi truns(x)
argumentning kasr gismi fras(x)

Eslatma: Jadvaldagi trigonometrik funksiyalarning argumentlari radianlarda ifodalanishi lozim. 2.
Jadvalga kirmagan funksiyalarni jadvaldagi funksiyalar orgali ifodalash shart. Masalan:

Ink

_ COEX

SINX |api.

ofg X

2. Sodda chizigli dasturlar tuzish.
Masala: Uzunligi L bo‘lgan aylana bilan chegaralangan doira yuzini toping.

Masalaning echish g‘oyasi: Ma’lumki, doiraning yuzi < = aR* formula bilan hisoblanadi.
Bu formulani qo‘llash uchun bizga R ning qiymati zarur. Uni aylana uzunligi L dan foydalanib topish

mumkin, ya’ni R=Li2r) Bu ma’lumotlarni hisobga olib, masalaning algoritmi va dasturini
yozamiz.

algoritmi dasturi

1. Boshlansin; program yuza,

2. Aniglansin L; var L,R,S:real;

- L R=LI2m). begin

3. Hisoblansin (2 ) ; readin(L):

4. Hisoblansin ~ = 7f”; R:= LI(2* Fi);

5. CHiqarilsin S; _ ———

6. Ishni tugatilsin. S=FPIYTRTR,

writeln(‘= = ,8:6:2)
end.

Ushbu dasturni EHM da bajarish uchun, avval Turbo Paskal muxitini ishga tushiramiz.
So‘ngra dastur matnini kiritamiz. Bu matnni xatoliklarga tekshiramiz, ya’ni kompilyasiya qilamiz.
Buning uchun ALT + #9 yoki ALT + ' tugmalaridan foydalanamiz. Matnni kiritishda yo‘l
go‘yilgan xatoliklar mavjud bo‘lsa, ularni bartaraf etamiz. Xatoliklar qolmagandan so‘ng, dasturni

bajarishga ko‘rsatma beramiz. Buning uchun &'7RL+ 9 yoki ALT+ 7y

mumkin.
Yugoridagi dasturni L =100 ychun bajarilsa, ekranda & = 795.82 natija paydo bo‘ladi.

tugmalaridan foydalanish

Topshiriglar.
1. Quyidagi formulalarni dasturlash tilida yozing :
a) atbx+cyz b) [(ax-b)x+c]x-d
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x+ s .
ﬁ c Y 22 an?oa

c) ¢ ath d % *7¥

3 23
x ¥ 2 o

1+ 4+ | |1+ ' v

e)( 2 3J [ 3+@J ﬂlDH_3§ﬁ+ ats

2. Dasturlash tilida berilgan quyidagi yozuvlarni oddiy yozuvga aylantiring:
a) (p+q)/(r+s)-p*qg/(t*s) b) le3+beta/(x2-gamma)

¢) ((ax+b)x+c)x+d+alfa d) atb/(c+d)+2.7e-15

3. Hisoblang : 24/(3*4)-24/3/4+24/3*4.

4. Quyidagi formulalarni dasturlash tilida yozing :

a) (147 + 14+ b) 5ﬁ122ﬂ+|‘iﬂ+bx:‘ﬁ|
¢) fgxtchx d =~ +4/x 4™
S+sn?ol
gl & xyz+|x+u'{;| F
x +8x—2— cos 20 +|oig =
&) 10% + ./l 4 2

5. Berilgan dasturlardagi xatoliklarni aniglang :

a) program a (output);
const d=5;
begin
d:=sqr(d); writeln(‘d**2=",d) end.

b) program b (input, output) ; var a,b,c: integer;
begin read (a,b) ; c:=a/b writeln(‘c=",c) end.
c) program b (input, output) ;
var x:real;
begin
read (x) ; y:=sqr(x)+1 writeln(‘y=,y) end.

6. Ikkita haqgiqiy a va b sonlari berilgan boIsin. Ularning yig‘indisi, ayirmasi va ko‘paytmasini
toping. x va y haqiqiy sonlar berilgan bo‘lsin. Hisoblang

|- b

1+ |xy|
7. Kubning girrasi ma’lum bo‘lsa, uning yon sirti va hajmi topilsin.
8. Ikkita haqiqily musbat son berilgan bo‘lsin. Ularning o‘rta arifmetik va o‘rta geometrik
giymatlarini toping.
9. Ikkita haqiqiy son berilgan bo‘lsin. Bu sonlarning o‘rta arifmetik qiymatini hamda modullarining
o‘rta geometrik giymatini aniglang.
10. To‘g‘ri burchakli uchburchakning katetlari berilgan. Uning gipotenuzasi va yuzini toping.
11. Temperaturasi t; bo‘lgan vy litr suv t, temperaturali v, litr suvga qo‘shildi. Hosil bo‘lgan suvning
temperaturasi va hajmini aniglang.
12. Radiusi r bo‘lgan aylanaga tashqi chizilgan muntazam n-burchakning perimetrini toping.
13. h balandlikdan tashlangan tosh yerga gancha vaqgtdan keyin tushadi ?
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14. x, y va z haqiqiy sonlar berilgan bo‘lsin. a va b larning giymatlarini berilgan ifodalardan
foydalanib toping.

Je-1-3p1

g =——————, b=xlarctgz +g 7R
1+ 42
a) 2 4 ;
p-1 a2 _ P

ﬂ:—l 3:_2 ,E}:l+b}-X|+I:.yEx:| +ly xl

b) +x ly—.ﬁgz| 34+ ;
2 f—

@ =(1+y) XJ;}”TX :43' ,5=M

) R S P 24z
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Laboratoriya mashg ulot Ne 18.

Mavzu: Turbo pascal: Tarmoglanuvchi va Takrorlanuvchi algortimlarni dasturlash
Magsad: Dasturlash tilini o'rgatish.

Texnik va dasturiy ta'minoti: videoproektor, Pentium 4 komp’yuteri, Windows OS, Turbo
Pascal 7.0 dasturi.

Laboratoriya mashg ulot rejasi:
1. Tarmogqlanuvchi algortimlarni dasturlash.
2. Takrorlanuvchi algortimlarni dasturlash.

Laboratoriya mashg ulot mavzu bayoni:
1. Tarmoglanuvchi algortimlarni dasturlash.
Paskal tilida tarmoqlanish buyrug‘i deb ataladigan buyruq kiritilgan. U umumiy ko‘rinishda
quyidagicha yoziladi: if mantiqiy ifoda then 1-buyruq else 2-buyruq ;
Agar ehtiyoj bo‘lsa, tarmoqlanish buyrug‘ining qisqartirilgan variantidan ham foydalanish
mumkin. U umumiy holda quyidagicha yoziladi: if mantigiy ifoda then 1-buyrug;
Ko‘pincha then yoki else xizmatchi so‘zlaridan keyingi operatorlar tarkibida boshqa if buyrug‘i ham
kelishi mumkin. Buni ichki tarmoqglanish deyiladi. Ichki tarmoglanishda ichki if o‘zidan avval kelgan
va eng yaqgin turgan then (else) ga ta’aluqli bo‘ladi. Quyidagi dasturga e’tibor bering;
program masala;
var x: integer;

s: string;
begin
writeln(‘x ning giymatini kiriting ‘); readln(x),
S:="x soni 2 dan kichik’);
if x>=2 then if x<=5 then s:= 'x soni [2, 5] oraliqgqa tegishli’
else s:= ’x soni 5 dan katta’;
writeln(s)
end.

Bu dastur uchun EHM quydagi natijalarni beradi:
X ning giymatini kiriting 4
x soni [2, 5] oraligqga tegishli
X ning giymatini kiriting 7
x soni 5 dan katta
X ning giymatini kiriting 1
x soni 2 dan kichik
Agar ichki tarmogqlanishlar ko‘p bo‘lsa, ularni yozish va o‘qish ishlarida dasturchi uchun bir
muncha noqulayliklar kelib chigishi mumkin. Buni oldini olish uchun PASKAL tiliga tanlash
buyrug*I kiritilgan.

2. Takrorlanuvchi algortimlarni dasturlash.

TURBO PASKAL da tsikllarni tashkil gilishning bir necha usullari mavjud. Ulardan biri
while operatoridir. While (inglizcha so‘z-"toki") buyrug‘i umumiy ko‘rinishda quyidagicha yoziladi:
while ( mantiqiy ifoda ) do
begin
1-operator ; 2-operator ; ... p-operator ;
end ;

Masala-1. A va V natural sonlash berilgan bo‘lsin. Ularning eng katta umumiy bo‘luvchisini
toping.

Echish g‘oyasi: Bu masalani echish "Evklid algoritmi” asosida amalga oshiriladi. Bu
algoritmga kg‘ra toki A va V sonlari bir-biriga teng bo‘lib qolmaguncha, kattasidan kichigi
ayrilaveradi. Xar gal ayirma shu sonlardan kattasini ifodalab turran o‘zgaruvchi nomi bilan belgilab
qo‘yiladi. Bu jarayon A=V bo‘lganda to‘xtaydi. Echim sifatida A yoki V ni olish mumkin.
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Program Yevklid ;
var a,b : integer ;
begin
readln(a,b); while a<>b then a:=a-b else b:=b-a;
write ('EKUB= ", a)
end.
TSikllarni tashkil gilishning boshga bir usuli repeat-until operatoridir. U umumiy ko‘rinishda
quyidagicha yoziladi:
repeat
1-buyruq; 2-buyrug; ...; p-buyrug;
until (mantiqiy ifoda);
Masala. Fibonachchi sonlari o =% =1ya & =1+ Fs formulalar bilan topiladi. 1000

dan Katta bo‘lgan birinchi Fibonachchi sonini toping.
Echish g‘oyasi: Formulalardan ko‘rinib turibdiki. topilayotgan yangi had o‘zidan avvalgi

ikki hadnipg yig‘indisiga teng ekan. SHuning uchun topilayotgan yangi xadni &, undan oldin
keladigan ikki had uchun mos ravishda Fyva A degan belgilash gabul gilinadi. Unga ko‘ra,

=R+ 5 formula bilan yangi had topiladi. Undan keyingi hadni topish uchun, yuqoridagi

belgilashga ko‘ra, topilayotgan yangi had ham & po‘lishini hisobga olinsa, F=5 v fp=

almashtirishlarni bajarish kerak. Bu jarayonni to # 2> 1000 poiguncha davom ettirish talab
gilinadi. Bu fikrlarni nazarda tutib, dastur yozamiz:
program fihonachchi ;
var f0, f1, f2 : integer ;
begin
fo=1; fi=1;
repeat
f2:=f1+f0 ;
fo:=f1,; f1:=12;
until f2<1000 ;
writeln (‘izlangan son:=", f2)
end.
Bu dastur uchun EHM quyidagi natijani beradi :
izlangan son:= 1597
Eslatma: until...repeat tsikli kamida bir marta bajariladi.
Ko‘plab tsikllarni biron bir o‘zgaruvchining m, m=+1, ..., N bo‘lgan giymatlarida bajarishga to‘g‘ri kelib
goladi. Ana shunday jarayonlarni ixcham qilib yozish magsadida yangi tsikl operatori for
Kiritilgan. Bu buyruq umumiy ko‘rinishda quyidagicha yoziladi:
for x:=x| to x2 do begin
1-operator ; ..., p-operator ;
end;
Masala: 1+2+3+1000 yig‘indini toshshg.
Echish g‘oyasi: Yig‘indini hisoblab borish uchun S o‘zgaruvchi kiritiladi. So‘ngra i ning 1 dan

1000 gacha bo‘lgan giymatlari uchun 5 =541 ifoda giymatini topiladi.
Program yigindi ;
var s, i : integer ;
begin
$:=0;,
fori:==1t01000do & =¥+ 1;
writeln('S:=", s)
end.
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EHM bu dastur uchun quyidagi natijani beradi:
S:=500500

Topshiriglar.

1. s o‘zgaruvchining yakuniy qiymatini hisoblang:

a) s:=0;i:=0;
while i<5 do i:=i+1; s:=s+1/i;
b) s:=0; i:=0;
while i<5 do begin i:=i+1; s:=s+1/i; end;
c) s:=0;i:=1;
repeat s:=s+1/i; i:=i-1 until i<=1;
d) s:=0;

for i:=1to 5 do s:=s+1/i;

2. s o‘zgaruvchining yakuniy qiymatini hisoblang:

e) s:=0; i:=5;
while i<5 do i:=i+1; s:=s+1/i;
f) s:=0; i:=0;
while i<5 do begin i:=i+1; s:=s+1/i; end;
g) s:=0;i:=1;
repeat s:=s+1/i; i:=i-1 until i<=1;
h) s:=0; k:=6

for i:=k to 5 do s:=s+1/i;
3. Quyidagi dastur parchalaridagi xatoliklarni aniglang:

a) s:=0;i:=0;
while i<5 do begin i:=i+1; s:=s+1/(3-i); end;
i) s:=0;i:=0;
while (i<5) and (i>6) do begin i:=i+1; s:=s+1/(3.2-i); end;
) s:=0;i:=1;
repeat s=s+1/(3.2-i); i:=i-1 until i<=1;
k) s:=0;

for i:=0 to 5 do s:=s+1/(3.2-1);
Quyidagilarni For, While, Repeat opreatorlaridan foydalanib dasturlarini tuzing.
4. N natural soni berilgan bo’lsin. Hisoblang :
a) 1+2+3+.+n
b) 2n!

0 (1+1i2][1+;—3][1+3l2].._[1+%]



2 e
d) sin 1l s 143m 2 sin l4+sm 2+---3n 24

}[2+*’2+'"+“EJ

e) »taildiz
cosl cosl4cosZ cosl4cosi 4+t cosnm
f) gin 1 sz 14sn 2 g 1+san 244 sin »

0 J3+J5+---+m

5. x haqigiy son va n natural soni berilgan bo‘lsin. Hisoblang:

(e (x+27 + 2%+ 4200 +2

_
a) Hiagavs

b) sin X 4sin C x+eetsin® x
) sin x +gin x° + e +sin 2"

si x4 sin sin x4 4 SIS0 ee-Sin X
d) nta

(x -2 x -4 (x—2%)
e) (x—-U(x-3--(x-2"4+1)

6. N natural soni berilgan bo‘lsin.

a) Bu sonda gancha ragam gatnashgan ?

b) N soning ragamlari yig‘indisi nimaga teng ?

¢) N sonini yozishda 3 ragami gatnashganmi ?

d) N sonidagi birinchi va oxirgi ragamlarni aniglang.

7. N va M natural sonlari berilgan bo‘lsin. N sonining oxirgi M ta raqamlari yig‘indisini toping.

8. N va M natural sonlari berilgan bo‘lsin. Bu sonlarning eng katta umumiy bo‘luvchisini toping.

Ko'rsatma: N va M sonlari teng bo’lib qolmaguncha, kattasidan kichigini ayiriladi va ayirmaga

kattasining nomi berilaveradi.

9. N va M natural sonlari berilgan bo‘lsin. N/M kasrni qisqarmaydigan ko‘rinishga keltiring.

10. N natural soni berilgan bo‘lIsin.
a) N ning bo‘luvchilarini aniqlang ;
b) N ning bo‘luvchilarining yigindisini toping ;

¢) N ning tub yoki tub emasligini aniglang .
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